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1. Đặt vấn đề 
Trong bối cảnh hội nhập toàn cầu và sự thông 

dụng của tiếng Anh như là một ngôn ngữ quốc tế, 
việc giảng dạy ngữ pháp tiếng Anh ngay từ cấp tiểu 
học trở thành yếu tố nền tảng, giúp học sinh (HS) 
hình thành kỹ năng giao tiếp chuẩn xác. Tuy nhiên, 
những hạn chế trong PPDH ngữ pháp truyền thống 
như chú trọng nhiều vào lý thuyết, ít thực hành, có thể 
làm giảm động lực học tập của HS. Xuất phát từ thực 
tế ấy, việc tìm kiếm các hoạt động dạy ngữ pháp sáng 
tạo, hiệu quả, phù hợp với lứa tuổi thực sự cần thiết.

Trò chơi là một trong những hoạt động đóng vai 
trò quan trọng trong quá trình dạy và học ngoại ngữ, 
đặc biệt là học ngữ pháp cho đối tượng HS tiểu học. 
Việc ghi nhớ các cấu trúc ngữ pháp trừu tượng sẽ trở 
nên dễ dàng hơn do sự hấp dẫn của các trò chơi và 
do được hợp tác với các bạn của mình, cũng như việc 
cạnh tranh lành mạnh trong quá trình chơi trò chơi. 
Sử dụng trò chơi một cách hợp lý sẽ giúp GV tạo ra 
được bài học vui vẻ, hấp dẫn, lôi cuốn HS và cho 
thấy việc học ngữ pháp trở nên dễ dàng hơn. Trong 
bài báo này, tác giả sẽ giới thiệu một số trò chơi giúp 
GV có thể sử dụng vào các tiết học để dạy phần cấu 
trúc ngữ pháp cơ bản cho học sinh tiểu học.
2. Nội dung nghiên cứu

Nhiều nghiên cứu chỉ ra rằng việc áp dụng trò 
chơi trong giảng dạy ngữ pháp tiếng Anh cho HS tiểu 
học giúp tăng cường sự hứng thú của HS trong quá 
trình học, từ đó cải thiện đáng kể hiệu quả học tập. 
Trò chơi cung cấp môi trường học tập tích cực và 
khuyến khích HS tham gia chủ động, điều này rất 
quan trọng đối với lứa tuổi tiểu học.

Theo nghiên cứu của Wright, Betteridge và 
Buckby (2006), trò chơi có thể giúp HS học ngữ pháp 
một cách tự nhiên và dễ dàng, nhờ vào môi trường 
học tập không áp lực và mang tính tương tác cao. Họ 
khẳng định rằng các hoạt động vui chơi không chỉ 
giúp HS nhớ lâu hơn các cấu trúc ngữ pháp mà còn 
khuyến khích sự tham gia, tinh thần làm việc nhóm, 
và khả năng sáng tạo.

Ellis (2003) cũng nhấn mạnh rằng trò chơi mang 
đến cơ hội cho HS thực hành ngữ pháp trong bối 
cảnh thực tế, giúp HS không chỉ nhớ các quy tắc 
mà còn biết cách áp dụng chúng một cách linh hoạt. 
Theo Ellis, việc sử dụng trò chơi trong dạy học ngữ 
pháp cũng tạo điều kiện cho HS giao tiếp với nhau, 
từ đó phát triển kỹ năng ngôn ngữ một cách tự nhiên.

Trò chơi tạo động lực cho HS bằng cách tạo ra 
không khí sôi nổi trong lớp học (Mubaslat, 2012) 
và làm giảm sự lo lắng của HS khi học ngữ pháp, 
bởi khi đó, HS chuyển sự tập trung vào việc chơi để 
chiến thắng hoặc chơi cho vui, thay vì phải máy móc 
tập trung vào học và ghi nhớ (Franciosi, 2011 cited 
in Yacob & Yunus, 2019).

Nói chung, các nghiên cứu này cho thấy trò chơi 
là công cụ dạy học quan trọng và hiệu quả trong việc 
dạy ngữ pháp tiếng Anh cho HS tiểu học. Thông qua 
trò chơi, HS được tiếp cận ngữ pháp một cách nhẹ 
nhàng, linh hoạt và sáng tạo, từ đó hình thành và phát 
triển kỹ năng ngôn ngữ một cách tự nhiên và bền 
vững.

Dưới đây là một số trò chơi có thể vận dụng để dạy 
và học ngữ pháp cho học sinh tiểu học:
 2.1. Trò chơi “Nối từ với hình ảnh”

Một số hoạt động dạy ngữ pháp tiếng Anh
 cho học sinh tiểu học
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* Mục đích: Giúp HS nhận diện và sử dụng các từ 
vựng và cấu trúc ngữ pháp thông qua hình ảnh, phù 
hợp với các bài ngữ pháp về thì (hiện tại đơn, hiện 
tại tiếp diễn).

* Chuẩn bị:
- Bộ thẻ hình ảnh minh họa (ví dụ: hình ảnh về các 

hoạt động như “đi học,” “ăn sáng,” “chơi thể thao,” 
…).

- Thẻ từ tương ứng với hình ảnh (ví dụ: “I am 
eating,” “She is playing,”...).

* Cách thức thực hiện:
- GV chia HS thành các nhóm nhỏ và phát cho 

mỗi nhóm một số thẻ hình ảnh và thẻ từ.
- Yêu cầu HS ghép đúng thẻ từ với hình ảnh tương 

ứng, tập trung vào thì và cấu trúc ngữ pháp đã học.
- Sau khi ghép xong, các nhóm sẽ giới thiệu kết 

quả của mình bằng cách nói hoặc đọc các câu ghép.
* Ưu điểm: Giúp HS học ngữ pháp qua hình ảnh 

và thực hành trực tiếp; Tăng cường khả năng nhận 
diện và sử dụng các cấu trúc ngữ pháp trong thực tế.

* Nhược điểm: Có thể gây nhầm lẫn nếu hình ảnh 
và từ ngữ không rõ ràng hoặc khó liên hệ; Phụ thuộc 
vào số lượng thẻ hình và từ đủ cho cả lớp học.
2.2. Trò chơi “Bingo Ngữ Pháp”

* Mục đích: Luyện tập và củng cố cấu trúc ngữ 
pháp đã học, giúp HS nhận biết nhanh và đúng cấu 
trúc ngữ pháp khi nghe hoặc nhìn thấy.

* Chuẩn bị:
- Bảng Bingo có các cấu trúc ngữ pháp khác 

nhau (ví dụ: “I am going,” “He plays,” “They are 
running”...)

- Thẻ câu cho GV để đọc.
* Cách thức thực hiện: GV phát cho mỗi HS một 

bảng Bingo.
- GV lần lượt đọc các câu ngữ pháp, HS sẽ tìm 

câu đó trên bảng Bingo của mình và đánh dấu vào ô 
tương ứng.

- HS nào hoàn thành một hàng ngang, dọc, hoặc 
chéo sẽ hô “Bingo” và giành chiến thắng.

* Ưu điểm: Tạo sự hồi hộp, thú vị khi học ngữ 
pháp; HS  có cơ hội luyện nghe và phản ứng nhanh 
với các cấu trúc ngữ pháp.

* Nhược điểm: Có thể không đủ thời gian để hoàn 
thành trò chơi trong một tiết học; HS cần có hiểu biết 
cơ bản về cấu trúc ngữ pháp để tham gia hiệu quả.

 Trò chơi “Điền vào chỗ trống”
* Mục đích: Giúp HS thực hành việc sử dụng 

động từ trong các thì khác nhau hoặc luyện tập các 
dạng từ ngữ pháp (như tính từ, trạng từ).

* Chuẩn bị:
- Một danh sách các câu có chỗ trống cần điền (có 

thể sử dụng động từ, tính từ, trạng từ...)
- Thẻ từ hoặc bảng từ để điền vào chỗ trống.
* Cách thức thực hiện:
- GV chia HS thành từng nhóm và phát các câu 

với chỗ trống cần điền.
- Mỗi nhóm phải hoàn thành các câu bằng cách 

điền từ phù hợp vào chỗ trống.
- GV chấm điểm cho các nhóm có câu trả lời 

đúng và nhanh nhất.
* Ưu điểm: Giúp HS ôn luyện các dạng từ và cách 

sử dụng từ trong câu;  Khuyến khích HS tư duy và 
hợp tác theo nhóm.

* Nhược điểm: HS có thể gặp khó khăn với các 
cấu trúc phức tạp; Đòi hỏi sự theo dõi và giải thích 
của GV  khi có đáp án sai.

 Trò chơi “Bán hàng”
* Mục đích: Luyện tập cấu trúc Have you got 

hoặc How many… do you want ?
* Chuẩn bị:
GV in sẵn một số thẻ có chứa các từ thuộc một 

chủ đề bất kì: đồ ăn, hoa quả, rau, đồ dùng học tập,… 
với giá tiền bên cạnh mỗi mặt hàng và một số danh 
sách đồ dùng mà mỗi học sinh cần mua với số lượng 
bên cạnh (lý tưởng là mỗi danh sách có khoảng 5 đồ 
dùng). 

* Cách thức thực hiện:
- GV ôn lại các cấu trúc ngữ pháp mà HS cần 

sử dụng trong trò chơi: Have you got hoặc How 
many… do you want? Tuỳ vào trình độ của học sinh 
mà giáo viên có thể chọn ôn một hoặc nhiều cấu trúc 
cùng một lúc.

- GV chia HS thành 2 nhóm: 1 nhóm là người bán 
hàng và 1 nhóm là người mua hàng. Số lượng người 
bán hàng nên bằng ¼ số lượng người mua hàng.

- GV phát phiếu có chứa từ chỉ đồ vật cho nhóm 
bán hàng. Mỗi bạn nên có khoảng 10 phiếu và phát 
cho mỗi người mua hàng một danh sách các mặt 
hàng cần mua.

- GV sắp xếp để người bán hàng ngồi cố định ở 
các góc khác nhau trong lớp, còn các bạn mua hàng 
sẽ di chuyển đến các cửa hàng khác nhau để mua đủ 
các mặt hàng trong danh sách. 

* Ưu điểm: Trò chơi giúp HS thực hành giao tiếp 
như trong cuộc sống thật khi phải đóng vai người 
mua và người bán, sử dụng các câu hỏi và câu trả lời 
trong ngữ cảnh tự nhiên; Thông qua trò chơi, HS có 
cơ hội thực hành từ vựng về đồ vật, giá cả, số đếm, 
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và cấu trúc câu hỏi; Bằng cách đóng vai và mô phỏng 
tình huống mua bán, trò chơi tạo không khí vui vẻ và 
thú vị, giúp HS cảm thấy thoải mái và tích cực tham 
gia; Khi HS thực hành ngữ pháp và từ vựng trong trò 
chơi, kiến thức sẽ được củng cố tốt hơn, vì các em 
được áp dụng ngay vào tình huống thực tế.

* Nhược điểm: Khi HS tham gia nhiệt tình, lớp 
học có thể trở nên ồn ào, và GV sẽ gặp khó khăn 
trong việc kiểm soát không khí lớp học nếu không có 
sự hướng dẫn và giám sát chặt chẽ.

- Một số HS có thể gặp khó khăn khi không biết 
cách xử lý một số tình huống trong trò chơi. GV cần 
sẵn sàng hỗ trợ và điều chỉnh tình huống khi cần, 
điều này có thể làm giảm hiệu quả thời gian.
3. Kết luận:

Sử dụng trò chơi trong giảng dạy ngữ pháp tiếng 
Anh cho HS tiểu học là một phương pháp hiệu quả, 
giúp HS tiếp cận ngôn ngữ một cách tự nhiên, sinh 
động và có tính ứng dụng cao. Các hoạt động chơi 
như đã phân tích ở trên không chỉ khuyến khích HS 
ghi nhớ từ vựng và cấu trúc ngữ pháp mà còn giúp 
các em phát triển kỹ năng giao tiếp và làm việc nhóm. 

Mặc dù vẫn có một số nhược điểm như yêu cầu công 
phu về công tác chuẩn bị, khó kiểm soát lớp học, 
phải liên tục điều chỉnh cho linh hoạt và phù hợp với 
tiết dạy, nhưng những lợi ích của phương pháp này 
đã cho thấy tầm quan trọng của việc lồng ghép trò 
chơi vào giảng dạy. Khi được thực hiện đúng cách, 
trò chơi không chỉ mang lại niềm vui mà còn giúp 
HS hình thành kiến thức ngữ pháp vững chắc và phát 
triển sự tự tin trong giao tiếp tiếng Anh. GV cần tận 
dụng và phát huy các hoạt động học tập thông qua trò 
chơi, đồng thời linh hoạt trong cách tổ chức và quản 
lý để đạt được hiệu quả cao nhất.
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Sử dụng trò chơi trong dạy học.......( tiếp theo trang 83)

Thông qua việc tổ chức các trò chơi toán học và 
hoạt động trải nghiệm  đã  hình thành cho các em các 
năng lực: tự chủ và tự học, giao tiếp nhóm, tính toán, 
ngôn ngữ,…; GV tích lũy được nhiều kinh nghiệm 
trong giảng dạy, xử lý tình huống và phát huy được 
tính sáng tạo cao của GV. Việc thiết kế bài bài giảng 
đạt hiệu quả cao và sinh động hơn. Giờ dạy- học môn 
Toán sinh động, tạo nhiều hứng thú cho HS. Sự hứng 
thú của các em HS trong mỗi giờ học toán được nâng 
lên tạo ra tinh thần học tập sôi động, tích cực, chủ 
động hơn. HS tiếp thu kiến thức một cách nhẹ nhàng, 
hào hứng phù hợp với đặc điểm tâm lí lứa tuổi; sự 
nhút nhát, tự ti của một số em được khắc phục, các 
em mạnh dạn, tự tin và ham học hơn, đồng thời nâng 
cao khả năng giao tiếp, kĩ năng hoạt động hợp tác 
nhóm, khả năng tư duy nhanh nhạy, chính xác.
3. Kết luận

“Học mà chơi – Chơi mà học” là một phương 
châm được đề cao trong hoạt động dạy- học do tác 
dụng tạo nhiều hứng thú cho người dạy lẫn người 
học. Đồng thời tạo ấn tượng sâu sắc về bài học, giúp 
việc học của HS nhẹ nhàng mà hiệu quả hơn. Trò 
chơi trong dạy học môn toán có nhiều cấp độ từ việc 

chơi cho vui trước khi học, đến việc học dưới hình 
thức trò chơi và đến mức độ cao hơn là học tập từ trò 
chơi. Sử dụng trò chơi trong dạy học môn toán đòi 
hỏi kĩ năng sư phạm thuần thục và khả năng sáng 
tạo cao của người dạy từ khâu xây dựng, lựa chọn, 
tổ chức thực hiện trò chơi đến việc hướng dẫn người 
học tư duy, phát hiện tri thức từ trò chơi. Những nỗ 
lực sử dụng trò chơi trong dạy học của người GV 
không chỉ khẳng định tính khoa học và nghệ thuật 
của hoạt động dạy học mà còn chứng tỏ tinh thần 
đam mê nghề nghiệp của GV. Từ đó làm tăng hứng 
thú, động cơ học tập của HS và góp phần nâng cao 
hiệu quả đào tạo của nhà trường.
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