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1. Đặt vấn đề
Một đặc điểm nổi bật trong chương trình 2018 là 

mỗi bộ môn đều có dành thời lượng 7% số tiết cho 
hoạt động thực hành trải nghiệm. Đặc biệt, trong 
chương trình môn Toán cũng dành một số tiết thực 
hành trên máy tính để sử dụng phần mềm dạy học 
Toán.

Các phần mềm dạy học sẽ giúp rất nhiều trong 
việc dạy và học hình học. Đặc biệt, với phần mềm 
GeoGebra, học sinh có thể trải nghiệm vẽ, tương tác 
trên các đối tượng, hình ảnh để tìm tòi khám phá kiến 
thức; biểu diễn, kiểm chứng những nội dung các em 
đã học, từ đó các em hiểu rõ kiến thức đã học, vận 
dụng vào các bài tập cụ thể và các em có thể sáng tạo 
vẽ các hình ảnh mỹ thuật đẹp mắt. Với định hướng 
đổi mới đổi mới của chương trình giáo dục phổ thông 
2018 và với những tính năng ưu việt của phần mềm 
GeoGebra, chúng tôi đề xuất thiết kế các bài tập thực 
hành sử dụng phần mềm GeoGebra hỗ trợ hoạt động 
hình thành kiến thức trong việc học hình học lớp 11.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Vấn đề hoạt động thực hành trải nghiệm trong 
dạy học
2.1.1. Hoạt động trải nghiệm

Hoạt động trải nghiệm là hoạt động giữ ᴠai trò rất 
quan trọng trong Chương trình Giáo dục phổ thông 
2018 nói chung và chương trình môn Toán 2018 nói 
riêng. Hoạt động trải nghiệm trong dạy học môn 
Toán ở trường trung học phổ thông là quá trình học 
sinh được tự mình trực tiếp mò mẫm và phát hiện các 

tri thức toán học dựa trên các kinh nghiệm sẵn có, 
từng bước chuyển hóa kinh nghiệm học tập dưới sự 
định hướng, hỗ trợ phù hợp của giáo viên nhằm đạt 
được mục tiêu của bài học. Hoạt động trải nghiệm 
trong môn Toán rất đa dạng, có thể tổ chức hoạt động 
sau giờ học, học sinh có thể trải nghiệm ngoài thực 
tế cuộc sống hoặc thực hành sử dụng phần mềm học 
Toán. Thông qua hoạt động này, học sinh sẽ phát 
triển năng lực tự học, tự nghiên cứu; nhận xét, đánh 
giá và năng lực khái quát vấn đề. 
2.1.2. Học tập trải nghiệm

Học tập trải nghiệm được hiểu là học từ thực 
nghiệm hoặc học bằng cách thực hành. Học tập trải 
nghiệm là hình thức học tập tích cực. Học tập trải 
nghiệm diễn ra thành một quá trình. Trong đó, kiến 
thức được tạo ra thông qua quá trình chuyển đổi kinh 
nghiệm và được nhiều nhà nghiên cứu thừa nhận, 
ủng hộ và vận dụng trong nhiều bối cảnh khác nhau 
(Phó Đức Hòa và ctv, 2019). Như vậy, học qua trải 
nghiệm xảy ra khi một người tham gia thực hành trải 
nghiệm rồi nhìn lại và đánh giá, xác định cái gì là 
hữu ích hoặc quan trọng cần nhớ và sử dụng những 
điều này để thực hiện các hoạt động khác.
2.1.3 Định nghĩa thực hành

Theo Hoàng Phê (2019, trích dẫn bởi Minh và 
Kiều, 2022) thực hành là áp dụng lý thuyết vào thực 
tiễn. Thực hành là động từ chỉ hoạt động lặp đi lặp lại 
nhằm mục đích cải thiện hoặc làm chủ nó.

Sự cần thiết của việc thực hành
Thực hành là quan trọng và thiết yếu trong 

Thiết kế các bài tập thực hành sử dụng
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bất kể nghành nghề dịch vụ nào trong đời sống 
(laodongdongnai.vn):

+ Thực hành là hoạt động giúp kiểm chứng lại 
kiến thức thực tế có đúng không, thực hành theo 
những gì lý thuyết ghi, vận dụng lý thuyết vào thực 
hành để đánh giá kết quả có giống như lý thuyết 
khẳng định không.

+ Thực hành sẽ chứng tỏ năng lực bản thân trong 
mọi cuộc thi, cuộc thi cả về tri thức lẫn nhân cách. 
Bản thân những bạn học viên được nhìn nhận cao khi 
sự vận dụng kiến thức và kỹ năng ở sách vở ra ngoài 
đời sống đem lại chất lượng cao.

+ Sự thiết yếu của thực hành là khi những bạn có 
ý thức, tự giác, tự chủ cao trong học tập, chịu nghĩa 
vụ và trách nhiệm trước mọi hành vi cũng như quyết 
định hành động của bản thân.

+ Thực hành trong sự thiết yếu của xã hội, giúp 
xã hội đi lên vững mạnh, với việc dám nghĩ dám làm, 
am hiểu rộng. Khi con người biết thực hành cũng là 
lúc xã hội thiết kế xây dựng những người công dân 
năng động ham học hỏi kỹ năng và kiến thức, những 
giá trị tốt đẹp của quốc gia.

+ Có học mới có hành hay có hành phải có học, 
vận dụng kiến thức và kỹ năng thì phải biết vận dụng 
đúng đắn trong mọi yếu tố.
2.2. Vấn đề sử dụng phần mềm GeoGebra trong 
dạy học Toán

Geogebra là sự kết hợp giữa môi trường hình học 
động, thao tác tính toán với các biểu thức đại số, giải 
tích và bảng tính điện tử trong mặt phẳng tọa độ. Do 
đó, nó cho phép thu hẹp khoảng cách giữa các lĩnh 
vực toán học của hình học, đại số, giải tích và thậm 
chí cả tính toán. (Hohenwarter và Preiner, 2007)

Geogebra được phát triển với mục tiêu cho phép 
học sinh khám phá các khái niệm toán học của riêng 
mình và nó cũng rất hữu ích với công cụ thuận tiện 
để giáo viên tạo tài liệu giảng dạy của riêng họ. Vì 
mục đích này, phần mềm cung cấp các khả năng 
khác nhau cho các số liệu động, được thiết kế càng 
dễ sử dụng càng tốt, để cho phép nhiều giáo viên 
nhận ra tầm nhìn của riêng mình về các tài liệu giảng 
dạy thành công. Điều đó góp phần hình thành và phát 
triển các năng các năng lực đặc thù của học tập toán 
cũng như các năng lực chung đáp ứng yêu cầu đổi 
mới giáo dục hiện nay.
2.3. Thiết kế và tổ chức hoạt động thực hành sử 
dụng phần mềm GeoGebra hỗ trợ hoạt động hình 
thành kiến thức trong dạy học hình học.
2.3.1 Quy trình thiết kế bài tập và tổ chức hoạt động 
thực hành sử dụng phần mềm GeoGebra hỗ trợ hình 

thành kiến thức trong dạy học hình học.
Tùy theo tình hình cơ sở vật chất của trường, giáo 

viên có thể tổ chức cho học sinh thực hành tại phòng 
máy hoặc đại diện một vài học sinh thực hành tại 
lớp khi có máy vi tính, máy chiếu hoặc tivi. Dựa vào 
các bước dạy học định nghĩa, khái niệm của tác giả 
Nguyễn Phú Lộc (2014), nghiên cứu trình bày quy 
trình như sau:

Giai đoạn 1: Chuẩn bị (giáo viên thực hiện)
Bước 1: Xác định nội dung kiến thức cần thực 

hành sử dụng phần mềm GeoGebra;
Bước 2: Xác định mục tiêu của tiết thực hành;
Bước 3: Chuẩn bị bài tập thực hành
Bước 4: Chuẩn bị phòng máy, wifi, internet, mở 

phần mềm GeoGebra online…
Giai đoạn 2: Tổ chức hoạt động thực hành
Bước 1: Giáo viên hướng dẫn cụ thể các bước vẽ 

các cơ bản phục vụ cho nội dung thực hành;
Bước 2: Giáo nêu yêu cầu bài tập;
Bước 3: Học sinh thực hành vẽ hình theo đề bài;
Bước 4: Học sinh tương tác, quan sát hình ảnh 

trên phần mềm;
Bước 5: Học sinh phân tích tìm mối liên hệ, tìm 

các dấu hiệu chung (đặc trưng) của các đối tượng 
quan sát và trả lời bài tập thực hành;

Bước 6: Đánh giá kết quả, khái quát hóa kiến thức 
cần học.
2.3.2 Áp dụng vào dạy học Phép vị tự - Sách chuyên 
đề Toán 11 - Kết nối tri thức với cuộc sống

Giai đoạn 1: Chuẩn bị
Bước 1: Nội dung kiến thức cần thực hành sử 

dụng phần mềm GeoGebra là định nghĩa và các tính 
chất của phép vị tự.

Bước 2: Mục tiêu thực hành: Thực hành để nhận 
biết định nghĩa và tính chất của phép vị tự.

Bước 3: Chuẩn bị bài tập thực hành.
Bước 4: Chuẩn bị laptop, wifi, internet, mở phần 

mềm GeoGebra online…
Giai đoạn 2: Tổ chức hoạt động thực hành.
Bước 1: Hướng dẫn cụ thể các bước vẽ các cơ bản 

phục vụ cho nội dung thực hành.
Ở bước này giáo viên giới thiệu bài học chuẩn bị 

tìm hiểu là Phép vị tự.
Hình 
ảnh

Mô tả Hình ảnh Mô tả Hình 
ảnh

Mô tả

Vẽ 
điểm

Vẽ điểm 
thuộc đối 
tượng

Vẽ 
đường 
thẳng

Phép 
vị tự

Tìm trung 
điểm, trọng 
tâm, tâm.

Vẽ 
đoạn 
thẳng
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Vẽ đa 
giác   

Vẽ thanh 
trượt

Vẽ 
đường 
tròn

Các bước thực hiện phép vị tự:
- Bước 1: Chọn biểu tượng phép vị tự. 
- Bước 2: Chọn đối tượng.
- Bước 3: Chọn 1 điểm (tâm) và nhập 1 con số (tỉ số vị tự).
Ỏ bước 3, giáo viên giới thiệu tâm và tỉ số vị tự.

Bước 2: Giáo viên nêu yêu cầu bài tập;
Các bài tập lần lượt được đặt ra và thực hiện đủ 

các bước trong giai đoạn 2.
Bài tập 1: Từ 1 bức tranh được chuẩn bị sẵn trên 

màn hình Geogebra, thực hiện tìm ảnh của nó qua 
phép vị tự tâm , tỉ số lần lượt 0,5 và 3. 

a/ Hãy nêu nhận xét mối liên hệ giữa hình ban đầu 
và ảnh của nó.

b/ Phép biến hình vừa thực hiện có phải phép dời 
hình không?

Bài tập 2: Vẽ điểm vẽ thanh trượt  nhận giá trị từ  
đến 5 và số gia bằng 0.5. 

a/ Hãy thực hiện thao tác tìm ảnh  của  qua phép 
vị tự tâm  tỉ số , vẽ . 

b/ Hãy nêu nhận xét mối liên hệ giữa tọa độ của , 
nhận xét về hướng của chúng.

c/ Có kết luận gì về phép vị tự khi ?
Bài tập 3: 
a/ Từ bài tập 2, vẽ thêm điểm  bất kì, vẽ ảnh của  

qua phép vị tự tâm , tỉ số . Cho  chạy trên thanh trượt, 
hãy nêu nhận xét về hướng của 2 vectơ  và , độ dài 
đoạn thẳng  và . Vẽ đường thẳng  và xét vị trí tương 
đối của chúng.

b/ Vẽ tam giác . Vẽ ảnh của tam giác  qua phép vị 
tự tâm , tỉ số . Cho thanh trượt  và điểm lần lượt thay 
đổi, hãy nêu nhận xét mối liên hệ giữa tam giác  và 
ảnh của nó. 

Bước 3: HS thực hành vẽ hình theo đề bài;	
Bước 4: HS tương tác, quan sát hình ảnh trên 

phần mềm;
Bước 5: Học sinh phân tích tìm mối liên hệ, tìm 

các dấu hiệu chung (đặc trưng) của các đối tượng 
quan sát và trả lời bài tập thực hành;

Học sinh hoạt động theo nhóm 5, thảo luận đưa 
ra kết quả bài tập thực hành, đại diện các nhóm trình 
bày, giải thích câu trả lời của nhóm. Các nhóm còn 
lại lắng nghe, nhận xét, bổ sung, chỉnh sửa.

Dự kiến câu trả lời của học sinh:
Bài tập 1:  Hình ban đầu và ảnh của nó có hình 

dạng giống nhau, kích thước có thể bằng hoặc lớn 
hơn hoặc nhỏ hơn. Phép vị tự không phải là phép 
dời hình.

Bài tập 2:
a/ Nếu  thì  có tọa độ gấp  tọa độ 

b/  Nếu  thì  cùng hướng, nếu  thì  ngược hướng.
c/  Nếu  thì .
- Nếu  thì  và  đối xứng nhau qua .
Bài tập 3: 
a/ +  và cùng hướng nếu , ngược hướng nếu .
+ 
+ Đường thẳng  và  song song hoặc trùng nhau.
b/ Tam giác  và ảnh của nó đồng dạng với nhau.
Bước 6: Đánh giá kết quả và năng lực sử dụng 

công cụ và phương tiện học toán, năng lực tư duy và 
lập luận toán học; 

Giáo viên hướng dẫn học sinh khái quát và nêu 
định nghĩa, khái niệm, tính chất trong Sách chuyên 
đề 11.
3. Kết luận

Trong dạy học, thực hành trải nghiệm có vai trò 
quan trọng trong việc giúp nâng cao chất lượng giảng 
dạy. Đối với môn Toán, việc thực hành sử dụng phần 
mềm Toán học, cụ thể là GeoGebra sẽ giúp các em 
học sinh tìm tòi, khám phá kiến thức, hiểu rõ hơn 
kiến thức được học, sử dụng  phần mềm vào việc 
dự đoán  kết quả bài toán, dự đoán quỹ tích, hỗ trợ 
tìm lời giải của bài toán… Vì vậy, việc thiết kế các 
bài tập để học sinh thực hành sử dụng phần mềm 
GeoGebra sẽ góp phần quan trọng vào việc nâng cao 
hiệu quả dạy học môn Toán. Phần mềm Geogebra là 
một trong những phần mềm hỗ trợ đắc lực cho việc 
dạy học Toán và sẽ được phát triển nhiều hơn trong 
tương lai.
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