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1.Đặt vấn đề
Sử dụng trò chơi dạy học là một cách thức hữu 

hiệu để kích thích tính tích cực nhận thức, hứng thú 
của học sinh (HS). Phương pháp trò chơi (PPTC) hay 
còn gọi PPDH sử dụng trò chơi là được xem là một 
PP góp phần phát triển năng lực, kích thích hứng thú 
học tập của HS và có thể vận dụng hiệu quả dưới 
nhiều hình thức khác nhau bao gồm cả các trò chơi 
dạy học (TCDH) truyền thống hoặc TCDH có sự hỗ 
trợ của yếu tố công nghệ. Bài viết này trình bày vai 
trò, ý nghĩa của PPTC trong DH môn GDCD lớp 7 
theo hướng tiếp cận năng lực và phẩm chất của HS.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Phương pháp trò chơi trong dạy học 

* Phương pháp trò chơi
Theo Legaki và cộng sự, PPTC được hiểu “Đó 

là một PP giảng dạy tạo ra một kịch bản giống như 
trò chơi xoay quanh mục tiêu khóa học và toàn bộ 
chương trình giảng dạy”, tức là sử dụng trò chơi để 
hỗ trợ và nâng cao chất lượng DH. Các yếu tố trò 
chơi có liên quan được GV sử dụng như huy hiệu, 
bảng xếp hạng và điểm, cũng như hình đại diện, áp 
lực thời gian, cấp độ, sự cạnh tranh, phần thưởng…, 
có thể thúc đẩy sự tương tác, gắn kết của người học  
KN giao tiếp và hợp tác, rèn luyện trí nhớ, phát huy 
tính sáng tạo, phát triển KN phán đoán, KN tự chủ.

Như vậy, PPTC trong DH là “cách thức GV tổ 
chức hoạt động dạy học thông qua các trò chơi học 
tập, huy động sự tham gia của tất cả HS trong lớp 
nhằm kích thích, tăng cường sự tập trung của HS vào 
các nội dung của bài học, qua đó để đạt được mục 

tiêu nhận thức tri thức, rèn các KN, năng lực cần thiết 
cho người học”.

* Sử dụng PPTC trong dạy học
Cheryl A. Bodnar (2015) đã chỉ ra rằng, “HS 

không phản ứng mạnh mẽ với sự hướng dẫn của GV 
vì họ thấy không hấp dẫn. Một PP sư phạm để giúp 
thu hút HS liên quan đến việc sử dụng các trò chơi. 
Trò chơi trong DH có thể cung cấp cho HS một môi 
trường thúc đẩy và kích thích, đồng thời cung cấp 
cho họ những phản hồi ngay lập tức để thúc đẩy việc 
học”. 

PPTC trong DH là một PP giáo dục hiệu quả 
được thiết kế để kích thích sự tương tác, thú vị và 
hứng thú học tập của HS thông qua các hoạt động 
giả lập trò chơi. Thay vì việc truyền đạt kiến thức 
một cách truyền thống thông qua bài giảng, PP này 
tập trung vào việc sử dụng các trò chơi, thử thách và 
hoạt động mang tính giải trí để kích thích trí óc của 
HS. Bằng cách này, HS được khuyến khích tích cực 
tham gia, tăng cường KN giao tiếp, làm việc nhóm 
và giải quyết vấn đề. PPTC cũng giúp nâng cao sự 
hứng thú và tiếp thu kiến thức của HS thông qua việc 
kích thích trí tưởng tượng và sáng tạo của họ. Đồng 
thời, nó cũng tạo ra môi trường học tập tích cực và 
gắn kết, giúp HS cảm thấy thoải mái và tự tin trong 
quá trình học tập.

PPTC trong dạy học không chỉ là cách thú vị để 
truyền đạt kiến thức mà còn là một công cụ mạnh mẽ 
để phát triển NL và KN của HS. Bằng cách tham gia 
vào các hoạt động trò chơi, HS có thể rèn luyện khả 
năng phản xạ, tư duy lôgic, và khả năng giải quyết 
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vấn đề. Đặc biệt, việc sử dụng trò chơi có thể giúp 
HS học được cách làm việc nhóm, tôn trọng ý kiến 
của người khác và xây dựng KN giao tiếp hiệu quả.

Thêm vào đó, PP này cũng rất phù hợp để tạo ra 
một môi trường học tập tích cực và khuyến khích sự 
tham gia của tất cả HS, bao gồm cả những HS có sự 
chênh lệch về trình độ hay khả năng. 
2.2. Phương pháp trò chơi trong dạy học môn 
GDCD lớp 7 bậc THCS

Vận dụng lý luận về sử dụng PPTC trong DH, 
chúng ta có thể quan niệm sử dụng PPTC trong DH 
môn GDCD bậc THCS là “Cách thức GV dạy GDCD 
trong nhà trường THCS tổ chức hoạt động dạy học 
GDCD thông qua các trò chơi học tập dựa trên hệ 
thống các nguyên tắc và biện pháp sư phạm, nhằm 
kích thích, tăng cường sự tập trung của HS vào các 
nội dung của bài học, qua đó để đạt được mục tiêu 
và hiệu quả môn học, bài học theo định hướng PTNL 
HS THCS”.
2.2.1. Đặc điểm môn học GDCD lớp 7

Trong chương trình GDPT mới ban hàng kèm theo 
Thông tư số 32/2018/TT- BGDĐT ngày 26/12/2018 
của BGDĐT đã đề cập đến đặc điểm môn học đó là: 
Môn GDCD giữ vai trò “chủ đạo trong việc giáo dục 
cho học sinh ý thức và hành vi của người công dân”  
thông qua 4 mạch nội dung: GD đạo đức, GD kĩ năng 
sống, GD kinh tế, GD pháp luật.

- Mục tiêu của môn GDCD lớp 7:
Về kiến thức: Giúp các em nắm được những kiến 

thức cơ bản về đạo đức, pháp luật, KN sống, kinh tế. 
Từ đó các em có cách ứng xử phù hợp, áp dụng được 
những kiến thức đã học vào thực tế cuộc sống.

Về phẩm chất: Bộ GD đã ban hành chương trình 
GDPT mới theo định hướng phát triển 5 phẩm chất: 
“yêu nước, nhân ái, chăm chỉ, trung thực, trách 
nhiệm”.

Về năng lực : Môn GDCD phát triển các năng 
lực chủ yếu cho học sinh như NL tự chủ, giao tiếp và 
hợp tác, NL điều chỉnh hành vi , NL giải quyết vấn 
đề...nhằm giúp HS thực hiện được các công việc , kế 
hoạch, phát triển bản thân ngày càng tốt hơn, thích 
ứng với các biến đổi của xã hội và giải quyết các vấn 
đề phát sinh trong đời sống cá nhân.

Các mạch nội dung trong môn GDCD lớp 7 được 
sắp xếp khoa học, rõ ràng và hợp lí. Cấu trúc của bài 
được sắp xếp theo trình tự 4 bước: Mở đầu- Khám 
phá- Luyện tập- Vận dụng.
2.2.2. Vai trò, ý nghĩa của sử dụng PPTC trong DH 
môn GDCD lớp 

- Đối với HS
Thứ nhất, kích thích sự hứng thú học tập của HS: 

PPTC trong DH môn GDCD có vai trò quan trọng 
trong việc tạo ra một môi trường học tập tích cực, 
giúp kích thích sự hứng thú của HS thông qua nhiều 
khía cạnh khác nhau. Trước hết, các trò chơi giáo 
dục mang lại sự sinh động và hấp dẫn cho quá trình 
học. Việc tích hợp các hoạt động trò chơi vào bài 
giảng không chỉ làm tăng tính tương tác mà còn tạo 
ra một không khí lớp học trở nên sôi động và thú vị. 
HS không chỉ là người ngồi nghe mà còn là người 
chủ động tham gia trong suốt quá trình học. Thêm 
vào đó, sự tương tác và tham gia trong các trò chơi 
GD giúp HS phát triển niềm quan tâm sâu sắc đối 
với ND môn học. Thay vì chỉ là việc tiếp thu thông 
tin một cách thụ động, HS thường xuyên được thách 
thức và kích thích tư duy thông qua các tình huống, 
trải nghiệm thực tế và thực hành, từ đó tạo ra niềm 
vui trong việc khám phá KT và áp dụng chúng vào 
bản thân.

Thứ hai, giúp cho bài học trở nên sinh động và 
hấp dẫn, giảm bớt sự căng thẳng

Đối với môn GDCD ở lớp 7, việc áp dụng PPTC 
không chỉ làm cho bài học trở nên sinh động hơn mà 
còn giúp HS hiểu sâu hơn về các giá trị nhân văn, đạo 
đức, KN sống, các khái niệm trừu tượng mà không 
phải lúc nào cũng dễ dàng tiếp cận.

Thông qua tổ chức TCHT, thay vì ngồi trong lớp 
học và nghe giảng, HS được tham gia vào các hoạt 
động nhóm, các trò chơi nhóm, các bài tập thực hành 
và các thảo luận, giúp họ phát triển KN giao tiếp, làm 
việc nhóm và giải quyết vấn đề một cách tự tin. Đồng 
thời, việc tham gia vào các trò chơi cũng giúp HS tạo 
ra một tinh thần hợp tác và cảm giác vui vẻ trong quá 
trình học tập, từ đó giảm bớt sự căng thẳng và áp lực 
từ việc học.

Thứ ba, củng cố sự gắn kết, tương tác giữa GV và 
HS, giữa HS và HS.

Sử dụng PPTC trong dạy học môn GDCD ở lớp 
7 có vai trò quan trọng trong việc gắn kết và tương 
tác giữa GV và HS, cũng như giữa các HS với nhau.

Thông qua trò chơi, GV GDCD có thể trở thành 
một người bạn đồng hành, một người hướng dẫn, 
chứ không chỉ là người truyền đạt kiến thức. Điều 
này giúp xây dựng một môi trường học tập thân 
thiện, nơi mà HS cảm thấy thoải mái để tương tác 
và học hỏi.

Việc sử dụng trò chơi cũng tạo ra các cơ hội cho 
PTNL hợp tác thông qua sự tương tác giữa HS với 
HS. Để giải quyết các yêu cầu của các TCHT, HS 
cần phải hợp tác với nhau, trao đổi ý kiến và làm 
việc cùng nhau để đạt được mục tiêu chung. Điều 



  85

Journal of educational equipment: Education management, Volume 1,  Issue 312 (May 2024)

ISSN 1859 - 0810

Journal homepage: https://vjol.info.vn/index.php/tctbgd

này không chỉ giúp HS phát triển KN giao tiếp và 
làm việc nhóm mà còn tạo ra một cảm giác gắn kết 
và sự hiểu biết sâu hơn về  tinh thần đồng đội. Thông 
qua trò chơi, các mối quan hệ xã hội giữa HS có thể 
được củng cố và phát triển một cách tự nhiên.

Thứ tư, hình thành và phát triển NL cần thiết cho 
HS: NL hợp tác, NL lãnh đạo, NL giải quyết vấn đề.

Trong không khí tích cực và hỗ trợ mà các trò 
chơi GD tạo ra, HS được đặt vào bối cảnh lý tưởng 
để phát triển từng bước những năng lực quan trọng, 
bao gồm NL hợp tác, NL giải quyết vấn đề và NL 
lãnh đạo.

NL hợp tác của HS được rèn luyện thông qua việc 
tham gia các hoạt động nhóm trong các trò chơi GD. 
Trong những tình huống này, HS không chỉ học cách 
làm việc chung một cách hiệu quả mà còn phát triển 
khả năng lắng nghe ý kiến của đồng đội, chia sẻ trách 
nhiệm, và tận dụng sức mạnh từ sự đa dạng trong 
nhóm. Qua trải nghiệm này, HS không chỉ nắm bắt bí 
quyết của sự hợp tác mà còn biết cách xây dựng môi 
trường làm việc tích cực và sáng tạo.

Năng lực lãnh đạo cũng được hình thành một 
cách tự nhiên thông qua các trò chơi GD. HS thường 
có cơ hội đảm nhận vai trò lãnh đạo, đưa ra quyết 
định chiến lược và tạo động lực cho nhóm. Qua quá 
trình này, họ học cách tận dụng tài năng đặc biệt của 
từng thành viên, khuyến khích sự sáng tạo, và định 
hình hướng đi của nhóm một cách tích cực. Những 
KN này không chỉ giúp họ tự tin trong việc đưa ra 
quyết định mà còn tạo nên những lãnh đạo có ảnh 
hưởng trong cộng đồng.

- Đối với GV
Một là, nâng cao NL dạy học và NL sử dụng 

CNTT trong DH.
Sử dụng PPTC trong việc giảng dạy GDCD lớp 

7 có thể mang lại nhiều lợi ích cho GV, bao gồm 
việc nâng cao năng lực dạy học. Khi áp dụng trò chơi 
vào quá trình giảng dạy, GV sẽ phải tập trung vào 
việc thiết kế các hoạt động trò chơi có tính giáo dục 
cao, từ đó tăng cường KN sáng tạo và phân tích của 
họ. Đồng thời, việc tạo ra các trò chơi dựa trên nền 
tảng truyền thống hoặc sử dụng CNTT sẽ thúc đẩy 
GVnắm vững kiến thức và KN về cách sử dụng các 
công cụ GD hiện đại.

Việc áp dụng PPTC trong dạy học GDCD lớp 7 
cũng góp phần nâng cao NL sử dụng CNTT của GV. 
Trong quá trình thiết kế và thực hiện các hoạt động 
trò chơi, GV sẽ phải làm quen với việc sử dụng các 
CNTT và truyền thông để tạo ra các trò chơi hiệu quả 
và hấp dẫn. Điều này giúp GV nâng cao KN và kiến 

thức về công nghệ, từ đó tạo ra cơ hội cho họ áp dụng 
những phương tiện công nghệ tiên tiến vào quá trình 
giảng dạy, tạo ra một môi trường học tập hiện đại và 
thú vị cho HS.

Hai là, tăng cường sự tương tác giữa GV GDCD 
và HS, tạo ấn tượng và sự gắn kết giữa GV và HS  
qua mỗi bài học

PPTC không chỉ giúp tạo ra một môi trường học 
tập tích cực mà còn thúc đẩy sự tương tác giữa GV 
GDCD và HS. Trong quá trình thực hiện các hoạt 
động trò chơi, HS sẽ phải tương tác chặt chẽ với GV 
và nhóm bạn của mình để giải quyết các vấn đề, thảo 
luận ý kiến và đưa ra các quyết định. Điều này tạo 
ra cơ hội cho GV để tương tác cá nhân hóa với từng 
HS, hiểu rõ hơn về nhu cầu và khả năng của họ, từ đó 
tạo ra một môi trường học tập linh hoạt và đa dạng.

Việc sử dụng trò chơi trong DH GDCD cũng giúp 
tạo ra sự gắn kết mạnh mẽ giữa GV và HS qua mỗi 
bài học. Khi HS tham gia vào các hoạt động trò chơi, 
họ sẽ cảm thấy hứng thú và tham gia tích cực hơn 
trong quá trình học tập. Điều này tạo ra cơ hội cho 
GV để xây dựng mối quan hệ tin cậy và gần gũi với 
HS, từ đó thúc đẩy sự hiểu biết và tôn trọng giữa hai 
bên. Đồng thời, sự gắn kết này cũng giúp tạo ra một 
môi trường học tập tích cực và hỗ trợ cho sự phát 
triển toàn diện của HS.
3. Kết luận

PPTC trong DH GDCD bậc THCS gây nhiều 
hứng thú cho người học; tạo ra mối quan hệ tương 
tác tích cực trong hoạt động dạy học giữa GV-HS, 
giữa HS-HS. Viêc ̣ áp dụng trò chơi trong dạy học 
môn GDCD 7 ở bậc THCS không chỉ khẳng định 
tính khoa học và nghệ thuật của hoạt động dạy học 
mà còn chứng tỏ khả năng tăng hứng thú, động cơ 
học tập của HS và góp phần nâng cao hiệu quả nhận 
thức, thái độ, hành vi, làm tiền đề thúc đẩy năng lực 
tự học của HS.
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