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relevant to pupils. This article investigates, proposes and illustrates a 

method of teaching Informatics Application for 3rd graders which 

focuses on implementations in practical contexts. The data were 

obtained through researching, analyzing, theoretical synthesizing and 

observing the status quo of Informatics education in 3rd grade pupils. 

From the results, a procedure of teaching Informatics Application to 3rd 

grade pupils with an emphasis on practical implementation is 

developed. This procedure allows pupils to reinforce and deepen their 

knowledge, improve practical skills, and apply informatics in real-life 

situations more effectively. The findings of this research have been 

proven to not only be applicable for 3rd grade pupils but can also be 

replicated in teaching Informatics for those in other grades or studying 

related topics. 
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Ngày nhận bài:  30/3/2024 Chủ đề Ứng dụng tin học trong chương trình môn Tin học ở trường 

phổ thông nói chung và trong chương trình môn Tin học lớp 3 nói 

riêng là một trong những nội dung có thể thiết kế các hoạt động dạy 

học để giải quyết một số vấn đề thực tiễn gần gũi với học sinh. Bài báo 

này nghiên cứu, đề xuất cách dạy học chủ đề Ứng dụng tin học cho học 

sinh lớp 3 theo hướng vận dụng tin học vào thực tiễn. Các kết quả thu 
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tiễn dạy học môn Tin học lớp 3. Kết quả nghiên cứu đã đề xuất và 

minh họa được quy trình dạy học chủ đề Ứng dụng tin học trong 

chương trình môn Tin học lớp 3 theo hướng vận dụng tin học vào thực 

tiễn. Thông qua việc học tập các nội dung này, học sinh được củng cố, 

khắc sâu các kiến thức của môn học, rèn luyện kỹ năng thực hành và 

vận dụng tin học vào thực tiễn. Kết quả nghiên cứu này không chỉ áp 

dụng trong dạy học chủ đề Ứng dụng tin học cho học sinh lớp 3 mà 

còn có thể vận dụng vào dạy học tin học cho học sinh các khối lớp 
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1. Giới thiệu 

Dạy học theo hướng ứng dụng vào thực tiễn là một trong những định hướng góp phần hình 

thành và phát triển phẩm chất, năng lực cho học sinh (HS). Điều này được thể hiện rõ trong quan 

điểm xây dựng chương trình giáo dục phổ thông - chương trình tổng thể: “Chương trình giáo dục 

phổ thông bảo đảm phát triển phẩm chất và năng lực HS thông qua nội dung giáo dục với những 

kiến thức, kĩ năng cơ bản, thiết thực, hiện đại; hài hoà đức, trí, thể, mĩ; chú trọng thực hành, vận 

dụng kiến thức, kĩ năng đã học để giải quyết vấn đề trong học tập và đời sống” [1]. Trên cơ sở 

quan điểm chung về xây dựng chương trình, mục tiêu của môn Tin học cũng được xác định rõ: 

Bên cạnh việc góp phần hình thành, phát triển những phẩm chất chủ yếu và năng lực chung đã 

được xác định trong chương trình tổng thể, môn Tin học còn góp phần phát triển năng lực tin học 

cho HS, trong đó có năng lực giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin và truyền 

thông [2]. Để giúp HS biết vận dụng kiến thức, kỹ năng tin học vào giải quyết những vấn đề thực 

tiễn gần gũi xung quanh các em, trong quá trình dạy học, giáo viên (GV) cần thiết kế và tổ chức 

các hoạt động dạy học một cách phù hợp. 

Dạy học tin học theo hướng ứng dụng vào học tập các môn học khác và vào thực tiễn cuộc 

sống được một số tác giả quan tâm nghiên cứu. Năm 2013, khi nghiên cứu dạy lệnh For của ngôn 

ngữ lập trình Pascal cho HS lớp 11, chúng tôi cũng đã trình bày việc dạy học luyện tập câu lệnh 

lặp For theo phương pháp dạy học giải quyết vấn đề để giải quyết một số bài toán trong toán học 

[3]; khi nghiên cứu về việc dạy học tin học ở trường trung học phổ thông theo định hướng tăng 

cường năng lực ứng dụng tin học vào thực tiễn, chúng tôi cũng đã đề xuất một số biện pháp sư 

phạm nhằm nâng cao năng lực ứng dụng tin học vào thực tiễn cuộc sống thông qua những tình 

huống cụ thể [4]. Tác giả Nguyễn Chí Trung (2016) cũng minh hoạ việc s  dụng ngôn ngữ lập 

trình Pascal để giải bài tập trong các môn toán học, vật lý, hóa học [5]. Khi nghiên cứu về một số 

biện pháp rèn luyện kĩ năng phát hiện và giải quyết vấn đề cho HS trong dạy học môn Tin học 

11, tác giả Trần Doãn Vinh (2018) cũng chỉ ra rằng những vấn đề từ thực tiễn sẽ giúp HS có hứng 

thú, tạo động lực để giải quyết vấn đề [6]. Năm 2021, khi nghiên cứu về một số giải pháp phát 

triển năng lực tự học cho HS lớp 10 thông qua dạy học “Chủ đề F. Giải quyết vấn đề với sự hỗ 

trợ của máy tính”, tác giả Kiều Phương Thuỳ và Nguyễn Chí Trung đã chỉ rõ: “Để tạo động cơ 

cho môn học, các hoạt động đưa ra nên gắn liền với thực tiễn, với nhu cầu tìm hiểu lĩnh vực mới, 

nhu cầu định hướng nghề nghiệp của HS” [7]. Khi nghiên cứu về dạy học tin học ở tiểu học, tác 

giả Nguyễn Thị Ngọc Chi và Nguyễn Thị Ngọc Thương (2017) đã đề xuất giải pháp giúp GV 

quản lý lớp học và thiết kế các hoạt động học tập phù hợp với tình hình của lớp học trong giờ 

thực hành góp phần nâng cao chất lượng giảng dạy môn Tin học [8]. Năm 2022, tác giả Nguyễn 

Thị Ngọc Chi cũng đã nghiên cứu về việc tổ chức một số hoạt động trải nghiệm trong dạy học môn 

tin học ở tiểu học theo chương trình giáo dục phổ thông 2018 [9]. 

Nhìn chung, các công trình nghiên cứu này đều đề cập đến việc dạy học tin học có gắn với các 

môn học khác và thực tiễn cuộc sống. Tuy nhiên, chưa có nghiên cứu nào tập trung vào dạy học 

môn Tin học lớp 3 theo hướng ứng dụng thực tiễn. Bài viết này sẽ tập trung tìm hiểu, phân tích 

và xây dựng quy trình dạy học theo hướng ứng dụng thực tiễn cho chủ đề Ứng dụng tin học trong 

chương trình môn Tin học cho HS lớp 3 - lớp đầu tiên học môn Tin học, để giúp các em thêm 

hứng thú với môn Tin học và thấy được sự gắn kết giữa tin học và thực tiễn. 

2. Phương pháp nghiên cứu  

Để có được kết quả nghiên cứu trong bài báo, nhóm tác giả đã s  dụng phương pháp nghiên cứu 

tài liệu: Tổng hợp l  thuyết, phân tích tài liệu về chương trình phổ thông nói chung, chương trình 

môn Tin học nói riêng, đặc biệt là chương trình môn Tin học lớp 3; c ng các tài liệu hướng d n 

triển khai chương trình giáo dục phổ thông và cấp tiểu học.  

Các kết quả nghiên cứu còn dựa trên tổng kết kinh nghiệm thực tiễn dạy học của bản thân, tham 

gia tập huấn dạy học môn Tin học cho GV tiểu học tại các tỉnh Cao Bằng, Bắc Kạn, Vĩnh Phúc, Hà 

Giang,... c ng những trao đổi với GV giảng dạy môn Tin học ở các trường tiểu học. 
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Trên cơ sở các kết quả thu được từ nghiên cứu tài liệu c ng với việc tổng kết kinh nghiệm dạy 

học, nhóm tác giả đã đề xuất quy trình dạy học và minh họa quy trình này khi dạy học nội dung cụ 

thể thuộc chủ đề Ứng dụng tin học trong chương trình môn Tin học lớp 3 theo hướng vận dụng tin 

học vào thực tiễn. 

3. Kết quả và bàn luận  

                 ạy học chủ đề Ứng dụng tin học tro   c  ơ   trì   mô  Ti   ọc l p 3 

Một trong những định hướng chung về phương pháp giáo dục của chương trình môn Tin học 

là tổ chức và hướng d n hoạt động để HS tích cực, chủ động và sáng tạo trong khám phá kiến 

thức, trong vận dụng tri thức giải quyết vấn đề; khuyến khích HS làm ra sản phẩm số. Phát huy 

khả năng phát hiện và giải quyết vấn đề thực tiễn của HS [2]. 

Trong chương trình môn Tin học lớp 3, ở chủ đề Ứng dụng tin học, HS bước đầu được làm 

quen với phần mềm trình chiếu (nội dung bắt buộc) và s  dụng công cụ đa phương tiện để tìm 

hiểu thế giới tự nhiên hoặc s  dụng phần mềm luyện tập thao tác với chuột máy tính (chủ đề con 

- lựa chọn, HS học một hoặc cả hai chủ đề này). Trong nội dung làm quen với phần mềm trình 

chiếu, HS bước đầu tạo được bài trình chiếu đơn giản thông qua việc nhận biết được biểu tượng 

của phần mềm trình chiếu và khởi động được phần mềm; tạo được tệp trình chiếu, gõ được một 

vài dòng văn bản đơn giản không dấu, đưa được ảnh vào một trang chiếu, lưu và đặt được tên cho 

tệp trình chiếu. Bên cạnh nội dung bắt buộc, chủ đề này còn gồm hai chủ đề con (lựa chọn). 

Thông qua chủ đề con S  dụng công cụ đa phương tiện để tìm hiểu thế giới tự nhiên, HS nhận 

thấy nhờ s  dụng máy tính mà con người quan sát được và biết thêm về thế giới tự nhiên một 

cách sinh động và trực quan; HS kể lại được những hiểu biết mới đã học được sau khi quan sát. 

Còn với chủ đề con S  dụng phần mềm luyện tập thao tác với chuột máy tính, thông qua việc học 

tập chủ đề con này, HS biết cầm chuột đúng cách; thực hiện được các thao tác với chuột: di 

chuyển con trỏ chuột, kéo thả chuột, nháy nút chuột, nháy đúp, s  dụng nút cuộn của chuột; nhận 

thấy phần mềm đã hướng d n thao tác đúng với chuột máy tính [2]. 

Xuất phát từ định hướng chung về phương pháp giáo dục của chương trình môn Tin học và 

nội dung cụ thể trong chương trình môn Tin học lớp 3, chúng ta có thể thấy: Với đối tượng HS 

tiểu học, đặc biệt là HS lớp 3, là khối lớp đầu tiên được tiếp xúc với môn Tin học, các nội dung 

học tập vừa có tính trực quan nhưng cũng trừu tượng. Vì vậy, để HS dễ dàng tiếp cận kiến thức, 

hứng thú với môn học cũng như thấy được sự ứng dụng của tin học trong đời sống thực tiễn thì 

trong quá trình dạy học, thông qua các nội dung cụ thể, GV có thể lồng ghép, liên hệ với những 

tình huống thực tiễn gần gũi xung quanh HS.  

Hiện nay, có nhiều bộ sách khác nhau, mỗi bộ sách có cách khai thác vấn đề và bố trí các bài 

học khác nhau. Tuy nhiên, chúng đều đảm bảo yêu cầu cần đạt được quy định trong chương trình 

giáo dục phổ thông môn Tin học. Trong quá trình triển khai giảng dạy, tuỳ điều kiện cụ thể mà 

mỗi tỉnh, thành phố, phòng giáo dục, trường,... có thể chọn s  dụng bộ sách ph  hợp.  

Trong các chủ đề được quy định trong chương trình Tin học nói chung và chương trình môn 

Tin học lớp 3 nói riêng, chủ đề Ứng dụng tin học là một trong những chủ đề có thể giúp giải 

quyết một số vấn đề thực tiễn gần gũi với HS bởi tính trực quan và tính ứng dụng của các phần 

mềm. Trong chủ đề này ở chương trình Tin học lớp 3, với nội dung bắt buộc - làm quen với phần 

mềm trình chiếu, các bộ sách Tin học 3 hiện hành đều hướng d n s  dụng phần mềm Microsoft 

PowerPoint, còn nội dung tự chọn thì các bộ sách lựa chọn các công cụ, các phần mềm khác nhau 

nhưng đều đảm bảo yêu cầu cần đạt. Chẳng hạn, bộ sách Tin học 3 do tác giả Lê Khắc Thành chủ 

biên, trong sách giáo khoa (SGK), bên cạnh việc giới thiệu nội dung bắt buộc về phần mềm trình 

chiếu (PowerPoint) thì còn lựa chọn trình bày chủ đề con S  dụng công cụ đa phương tiện để tìm 

hiểu thế giới tự nhiên với bài Khám phá thế giới tự nhiên để dạy cho HS [10]. Với bộ sách Kết 

nối tri thức với cuộc sống do tác giả Nguyễn Chí Công là tổng chủ biên và bộ sách Cánh diều do 

tác giả Hồ Sĩ Đàm là tổng chủ biên, ngoài việc trình bày nội dung bắt buộc về tạo bài trình chiếu 

đơn giản thì trong SGK có giới thiệu cả hai chủ đề con [11], [12]. Trong quá trình dạy học, tuỳ 
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theo điều kiện cụ thể, GV có thể lựa chọn nội dung, thiết kế các hoạt động dạy học ph  hợp để 

đảm bảo yêu cầu chung đồng thời giúp HS củng cố, khắc sâu các kiến thức của môn học, rèn 

luyện kỹ năng thực hành và vận dụng tin học vào thực tiễn. 

Khi dạy học chủ đề Ứng dụng tin học trong chương trình môn Tin học lớp 3, GV có thể tổ 

chức hoạt động dạy học theo hướng: Từ những tình huống thực tiễn cần giải quyết, GV hướng d n 

HS khám phá kiến thức mới (hoặc vận dụng kiến thức đã học) của chủ đề để giải quyết tình huống 

đã đặt ra; mở rộng tình huống, đề xuất tình huống tương tự,... và giải quyết tình huống này. 

3.2.  ề xuất cách dạy học chủ đề Ứng dụng tin học cho học sinh l p   t eo    ng ứng dụng 

vào thực tiễn 

3.2.1. Quy trình dạy học các nội dung thuộc chủ đề Ứng dụng tin học  

Để giúp HS hứng thú với việc học tập môn Tin học, biết ứng dụng tin học vào thực tiễn, GV 

có thể triển khai các hoạt động sau: 

Hoạt động 1: Tìm hiểu vấn đề thực tiễn: Vấn đề thực tiễn với HS tiểu học là những vấn đề gần 

gũi, quen thuộc hàng ngày với các em. GV có thể thiết kế các video, lựa chọn các hình ảnh trực 

quan,… mà trong đó có chứa đựng tình huống liên quan đến kiến thức của bài học, GV gợi mở 

cho HS để HS phát hiện ra những vấn đề thực tiễn gần gũi xung quanh có thể giải quyết được 

bằng cách s  dụng công cụ tin học. 

Hoạt động 2: Tìm hướng giải quyết và thực hành giải quyết vấn đề: HS có thể nghiên cứu 

SGK, video hướng d n (do GV chuẩn bị trước),... để tìm cách giải quyết và thực hành trên máy 

tính để giải quyết vấn đề đặt ra. 

Hoạt động 3: Trình bày sản phẩm: Có thể thực hiện hoạt động này theo một số gợi   sau: 

- HS có thể g i sản phẩm của nhóm/cá nhân vào nhóm chung do GV tạo trước (link Padlet, 

Classroom,...) để các nhóm quan sát và nhận xét. 

- GV cũng có thể gọi đại diện một vài HS ở các nhóm lên thực hiện thao tác trên máy tính GV 

với dữ liệu đã được GV chuẩn bị trước. 

- GV cũng có thể phân công các nhóm kiểm tra chéo trên máy tính của từng nhóm và trao đổi 

cách thực hiện,... 

Hoạt động 4: Hoàn thiện, phát triển sản phẩm: Trên cơ sở phần trao đổi, thảo luận, nhận xét,... 

của các nhóm, GV thống nhất cách giải quyết để các nhóm hoàn thiện sản phẩm. 

Lưu  :  

- Việc tổ chức các hoạt động dạy học đã đề xuất có thể được thực hiện một cách linh hoạt, ph  

hợp với điều kiện giảng dạy cụ thể. Chẳng hạn, ở hoạt động 1, vấn đề thực tiễn mà GV đưa ra 

cho HS tìm hiểu có thể là tạo bài trình chiếu đơn giản về buổi trải nghiệm, tham quan, dã ngoại 

mà các em vừa tham gia c ng lớp; ở hoạt động 4, HS có thể quan sát, nhận xét sản phẩm theo cặp 

máy tính gần nhau,... 

- Để việc triển khai các hoạt động được thuận lợi, trước giờ học, tuỳ theo nội dung từng bài 

mà GV cần có sự chuẩn các phương tiện dạy học, học liệu ph  hợp với bài học; HS có thể phải 

tìm hiểu trước một số nội dung của bài theo sự hướng d n của GV. Điều này sẽ giúp HS dễ dàng 

tiếp cận vấn đề thực tiễn, hình dung cần giải quyết vấn đề gì và “chuẩn bị” những kiến thức, kỹ 

năng để có thể giải quyết được vấn đề trong giờ học tại lớp hoặc tại phòng máy tính một cách 

thuận lợi, đảm bảo thời gian và tiến trình chung của giờ học. 

- Sau khi HS hoàn thiện, phát triển sản phẩm ở hoạt động 4 hoặc sau giờ học, GV cũng có thể 

đề xuất các vấn đề tương tự hoặc mở rộng vấn đề để HS tiếp tục thực hành, tạo ra các sản phẩm 

ph  hợp. 

3.2.2. Minh họa việc dạy học chủ đề Tin học ứng dụng theo hướng ứng dụng tin học vào thực tiễn 

Trong phần này, chúng tôi minh hoạ việc dạy học chủ đề Tin học ứng dụng (Tin học 3) theo 

hướng ứng dụng tin học vào thực tiễn thông qua dạy học tạo bài trình chiếu đơn giản với nội 

dung: “Đưa ảnh vào trang trình chiếu”. Các nội dung thiết kế trong tình huống dạy học này dựa 



TNU Journal of Science and Technology 229(04): 472 - 478 

 

http://jst.tnu.edu.vn                                                476                                                   Email: jst@tnu.edu.vn 

trên SGK Tin học 3 [12]. Giờ học được thực hiện tại phòng máy tính có kết nối mạng Internet, 

các nhóm nộp sản phẩm tạo ra lên link Padlet, giúp các nhóm khác dễ dàng quan sát, nhận xét, 

góp   cho sản phẩm của nhóm bạn. 

Hoạt động 1: Tìm hiểu vấn đề thực tiễn  

- GV chiếu video bài giới thiệu bản thân của Nam và Lan  nh (trong video, hai bạn s  dụng 

bài trình chiếu để giới thiệu, bài của Nam không có ảnh, bài của Lan  nh có ảnh minh hoạ loài vật 

mà bạn yêu thích). GV yêu cầu HS trao đổi theo cặp/nhóm ngồi c ng máy tính, chia s  cảm nhận 

của HS về hai bài giới thiệu và cho biết: Em phải làm gì để có trang chiếu như của bạn Lan  nh? 

Hoạt động 2: Tìm hướng giải quyết và thực hành giải quyết vấn đề 

- GV yêu cầu HS quan sát tệp trình chiếu L MQUEN đã tạo từ tiết học trước, GV đã nhập 

tiêu đề vào trang trình chiếu thứ hai: “Day la hinh anh loai vat yeu thich cua to”. GV yêu cầu HS 

làm việc theo cặp/nhóm (c ng máy tính) thực hiện nhiệm vụ: 

1) Kích hoạt phần mềm trình chiếu. 

2) Hãy quan sát các bước hướng d n trong SGK và thực hiện nhiệm vụ mở tệp trình chiếu 

L MQUEN đã tạo từ bài học trước. Trong trang trình chiếu thứ hai, nhập tiêu đề “Day la hinh 

anh loai vat yeu thich cua to”. Lưu lại tệp trình chiếu đó.  

- GV giới thiệu thư mục ảnh lưu trên máy tính của HS (thư mục có chứa hình ảnh một số con 

vật mà HS yêu thích) để HS chèn vào bài trình chiếu. 

- GV chiếu video các bước thêm ảnh vào trang chiếu theo các bước được giới thiệu trong 

SGK để HS quan sát (dừng lại theo từng bước để HS kết hợp theo dõi, đối chiếu với các bước 

trong SGK). 

- GV yêu cầu HS các nhóm thực hiện thao tác thêm hình ảnh vào trang trình chiếu để được bài 

trình chiếu có hình ảnh minh hoạ tương tự như bài trình chiếu của bạn Lan  nh được thể hiện 

trong hình 1. 

 
Hình 1. Bài trình chiếu của Lan Anh 

Với nội dung này, trong chương trình Tin học lớp 3 chỉ yêu cầu HS tạo được tệp trình chiếu, 

gõ được một vài dòng văn bản đơn giản không dấu, đưa được ảnh vào một trang chiếu. Tuy 

nhiên, nếu trong thực tế HS đã biết gõ tiếng Việt có dấu thì các em có thể tạo tệp trình chiếu với 

dòng văn bản có dấu. 

Hoạt động 3: Trình bày sản phẩm 

 - GV yêu cầu HS trao đổi, thảo luận về bài giới thiệu của các nhóm: hai nhóm ngồi tại hai 

máy tính gần nhau sẽ trao đổi về cách thực hiện và nhận xét bài của nhau. 

- GV gọi một hoặc hai HS lên thực hiện thao tác trên máy chiếu để cả lớp c ng quan sát. 

- GV gọi HS nhận xét, GV chốt lại các bước thực hiện chèn ảnh và giúp HS ghi nhớ kiến thức 

của bài thông qua câu hỏi trắc nghiệm. 

Hoạt động 4: Hoàn thiện, phát triển sản phẩm 

- Trên cơ sở phần trao đổi, thảo luận, nhận xét,... các nhóm hoàn thiện sản phẩm, g i lên link 

Padlet (đã được GV tạo sẵn).  

- GV yêu cầu HS tạo một tệp trình chiếu gồm có hai trang. Trang thứ nhất có tiêu đề: “Gia 

dinh em”. Trang thứ hai giới thiệu các thành viên trong gia đình và một hình ảnh minh hoạ về gia 

đình (GV đã tạo sẵn thư mục lưu một số hình ảnh về chủ đề gia đình). Lưu lại tệp trình chiếu đó 

với tên là Giadinh. 
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- GV yêu cầu HS g i bài trình chiếu của nhóm lên Padlet để các nhóm quan sát và nhận xét, 

trao đổi.  

- GV có thể giao cho HS về nhà làm bài trình chiếu giới thiệu về mái trường, thầy cô, các địa 

điểm du lịch nổi tiếng,… và nộp sản phẩm lên Padlet (nếu HS có máy tính ở nhà). GV cũng có 

thể giao cho HS thực hiện thêm nhiệm vụ này tại lớp với những nhóm đã hoàn thành nhiệm vụ 

tạo bài trình chiếu giới thiệu về gia đình (GV đã tạo sẵn thư mục lưu một số hình ảnh về mái 

trường, thầy cô, các địa điểm du lịch nổi tiếng,...). Chẳng hạn, hình 2 minh hoạ bài trình chiếu 

giới thiệu về hồ Ba Bể. 

 
Hình 2. Bài trình chiếu giới thiệu về hồ Ba Bể 

Nhận xét: Mặc d  SGK theo chương trình giáo dục phổ thông 2018 đã được thiết kế theo 

hướng tăng cường các ví dụ gắn với thực tiễn, tuy nhiên trong quá trình triển khai các hoạt động 

dạy học, GV còn gặp nhiều khó khăn, lúng túng. Qua thực tiễn tập huấn cho GV tiểu học về việc 

thiết kế và triển khai các hoạt động dạy học, chúng tôi nhận thấy, GV còn lúng túng trong việc 

thiết kế hoạt động mở đầu để giúp HS thấy được sự cần thiết phải tìm hiểu nội dung kiến thức 

mới, thực hành một thao tác mới,... Nhiều GV trong quá trình dạy học, chỉ dừng ở bước hướng 

d n HS thực hiện thao tác, HS làm theo sự hướng d n của GV, mà chưa thiết kế và tổ chức được 

hoạt động để HS hoàn thiện và phát triển sản phẩm theo sự sáng tạo của mỗi HS, qua đó góp 

phần phát triển năng lực giải quyết vấn đề cho HS, đặc biệt là khả năng ứng dụng kiến thức tin 

học vào giải quyết vấn đề trong thực tiễn. Vì vậy, chúng tôi đã nghiên cứu, đề xuất quy trình dạy 

học các nội dung thuộc chủ đề Ứng dụng tin học với mục đích hỗ trợ GV trong việc thiết kế và tổ 

chức các hoạt động dạy học, giúp HS hứng thú với việc học tập môn Tin học, bước đầu ứng dụng 

được các kiến thức tin học vào giải quyết vấn đề trong thực tiễn. 

Lưu  : Quy trình dạy học trình bày ở trên không chỉ áp dụng khi dạy học chủ đề Ứng dụng tin 

học cho HS lớp 3 theo hướng ứng dụng vào thực tiễn mà có thể áp dụng cho các khối lớp khác, 

các chủ đề khác có tính tương đồng như chủ đề Mạng máy tính và Internet, chủ đề Giải quyết vấn 

đề với sự trợ giúp của máy tính,... Trong quá trình dạy học, tuỳ theo điều kiện thực tế mà GV 

điều chỉnh cho ph  hợp. 

4. Kết luận 

Tin học là môn học có tính ứng dụng thực tiễn. Vì vậy, nếu GV vận dụng được quy trình dạy 

học đã đề xuất để thiết kế các hoạt động dạy học một cách ph  hợp, không những giúp HS củng 

cố, khắc sâu các kiến thức của môn học, rèn luyện kỹ năng thực hành mà còn giúp các em thấy rõ 

được tầm quan trọng và ứng dụng của tin học trong thực tiễn, nâng cao   thức vận dụng kiến 

thức, kĩ năng đã học để giải quyết vấn đề trong học tập và trong cuộc sống. Tuỳ đối tượng HS và 

nội dung học tập, GV có thể điều chỉnh quy trình dạy học cho ph  hợp và ứng dụng vào dạy học 

cho HS của các khối lớp khác, với các nội dung khác có điểm tương đồng. 
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