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1. Đặt vấn đề
Để đáp ứng được yêu cầu phát triển của xã hội, 

cùng với việc đổi mới cách thức kiểm tra đánh giá, 
phương pháp dạy học theo chủ chương của nghị quyết 
Hội nghị lần thứ 8, Ban Chấp hành Trung Ương khóa 
XI với nội dung Đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục, 
đáp ứng yêu cầu Công nghiệp hóa - Hiện đại hóa trong 
điều kiện kinh tế thị trường định hướng Xã hội chủ 
nghĩa và hội nhập quốc tế, người thầy cần phải chuẩn 
bị cho từng HS phương pháp học tập thích ứng với 
đời sống xã hội, hòa nhập vào phát triển cộng đồng. 
Trong giờ học, người thầy không chỉ quan tâm tới lý 
thuyết mà còn chú trọng đến các kỹ năng thực hành, 
vận dụng kiến thức năng lực phát hiện và giải quyết 
các vấn đề thực tiễn. Qua đó HS tự nắm được kiến 
thức mới, đồng thời rèn luyện về phương pháp học 
tập, tìm tòi, nghiên cứu (Đảng cộng sản Việt Nam, 
2011). GV hướng dẫn cho HS phát triển năng lực tự 
đánh giá và điều chỉnh cách học, biết giải quyết các 
vần đề nảy sinh trong các tình huống thực tiễn bằng 
nhiều các phương pháp, biện pháp và hình thức khác 
nhau.

Cấp tiểu học là cấp học rất quan trọng trong việc 
đặt nền móng cho việc hình thành và phát triển toàn 
diện nhân cách của HS. Việc tổ chức trò chơi học tập 
ở một số môn học đối với HS tiểu học là một trong 
những yêu cầu cần thiết nhằm khắc sâu kiến thức cho 
các em, góp phần nâng cao chất lượng dạy học. Toán 
học là một trong những môn học cơ bản quan trọng 
của chương trình tiểu học. Trò chơi học toán sẽ tích 

cực hóa hoạt động của HS, sự khô khan trong giờ học 
toán được giảm nhẹ, quá trình học tập sẽ diễn ra một 
cách tự nhiên hơn, hứng thú hơn. Tuy nhiên, thực tế 
cho thấy, việc sử dụng trò chơi để đánh giá tự nhiên 
vào dạy học số tự nhiên trong môn toán ở các trường 
tiểu học thành phố Thủ Dầu Một vẫn còn mang tính 
hình thức do chưa nhận thức đúng tầm quan trọng của 
việc sử dụng trò chơi để đánh giá trong dạy học môn 
toán. Kết quả cho thấy nhiều HS vẫn còn thiếu tự tin 
trong việc học toán. Điều này ảnh hưởng rất lớn cho 
sự phát triển toàn diện của HS. Nội dung bài viết, tác 
giả thiết kế một số trò chơi nhằm giúp cho công tác 
sử dụng trò chơi để đánh giá thường xuyên vào dạy 
học số tự nhiên trong môn toán ở các trường tiểu học 
thành phố Thủ Dầu Một đạt hiệu quả cao hơn, nhằm 
đáp ứng yêu cầu đổi mới chương trình Giáo dục phổ 
thông 2018.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Các khái niệm cơ bản:
2.1.1. Đánh giá thường xuyên

Đánh giá thường xuyên là đánh giá trong quá trình 
học tập, rèn luyện, của HS,được thực hiện theo tiến 
trình nội dung của các môn học và các hoạt động giáo 
dục khác,trong đó bao gồm cả quá trình vận dụng kiến 
thức, kĩ năng ở nhà trường, gia đình và cộng đồng 
(Nguyễn Thị Vân Hường, 2004).    
2.1.2. Trò chơi

Theo từ điển Tiếng Việt định nghĩa: Trò chơi là 
hoạt động bày ra để vui chơi, giải trí. Là hoạt động 
diễn ra trước mắt người khác để mua chơi. Là hoạt 
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động giải trí hoặc nghỉ ngơi, nhằm mục đích cho vui 
(Viện ngôn ngữ học, 2007).
2.1.3. Trò chơi học tập

Trò chơi học tập là trò chơi có luật và những nội 
dung cho trước, là trò chơi của sự nhận thức, hướng 
đến sự mở rộng, chính xác hoá, hệ thống hóa các biểu 
tượng đã có nhằm phát triển các năng lực trí tuệ, giáo 
dục lòng ham hiểu biết của trẻ - trong đó nội dung học 
tập kết hợp với hình thức chơi (Trần Thị Ngọc Trâm, 
2002).
2.2. Quy trình tổ chức trò chơi trong môn Toán ở 
Tiểu học

* Bước 1: Lựa chọn trò chơi: Xác định mục tiêu, 
yêu cầu cần đạt của hoạt động, định tổ chức trò chơi 
(hình thành, phát triển tri thức, củng cố tri thức hay 
luyện tập kỹ năng, kỹ xảo). Lựa chọn trò chơi phù 
hợp với yêu cầu, mục tiêu cần đạt đƣợc, điều kiện 
thực tế,…

* Bước 2: Chuẩn bị tổ chức trò chơi: Thiết kế giáo 
án. Trong giáo án này chúng ta cần xác

định mục tiêu cần đạt của trò chơi; chuẩn bị các 
phương tiện vật chất để thực hiện trò chơi và cách tiến 
hành chơi (nội dung chơi, luật chơi, cách đánh giá).

* Bước 3: Tổ chức trò chơi
- Đặt vấn đề: GV giới thiệu tên trò chơi, nêu yêu 

cầu của trò chơi.
- Hướng dẫn trò chơi: GV giới thiệu rõ ràng nội 

dung chơi và phổ biến luật chơi. GV có thể làm mẫu, 
hƣớng dẫn chơi thử nếu cần thiết

- Thực hiện chơi: HS thực hiện trò chơi theo các 
hoạt động đã nêu. GV theo dõi quá trình hành động, 
thực hiện luật chơi của HS. Theo dõi khả năng sáng 
tạo của HS trong trò chơi, động viên khuyến khích 
hoặc uốn nắm kịp thời để trò chơi đạt hiệu quả. 

* Bước 4: Nhận xét, đánh giá kết quả sau khi chơi 
về: Mức độ nắm vững luật chơi và thực hiện trò chơi; 
Thành tích của HS trong trò chơi; Những quan hệ của 
HS trong nhóm chơi; GV nhận xét tổng kết; Phát phần 
thưởng (nếu có); Rút ra bài học.
2.3. Thiết kế trò chơi để đánh giá thường xuyên vào 
dạy học số tự nhiên trong môn toán ở các trường 
tiểu học thành phố Thủ Dầu Một

2.3.1. Trò chơi khởi động bài: Trò chơi “Dẫn ngựa 
về chuồng” (Bài: Phép cộng trong phạm vi 8,Toán 1) 
(Đỗ Đinh Hoan (chủ biên), 2003).

* Bước 1: Lựa chọn trò chơi: Trò chơi đưọc sử 
dụng khi chuẩn bị vào bài mới với mục đích kiểm tra 
bảng cộng trong phạm vi 7. 

- Mục đích: HS nối đúng phép tính với kết quả 
đúng; Rèn tính nhanh nhẹn, chính xác cho các em; 
GV đánh giá khả năng nắm kiến thức đã học của HS.

* Bước 2: Chuẩn bị: Thời gian chơi: 5 phút; 

- Hình thức tổ chức: theo nhóm (các nhóm có số 
ngƣời tham gia bằng nhau)

- GV chuẩn bị 2 bảng phụ (giống nhau) có ghi các 
phép tính cho 2 nhóm; phiếu học tập cả lớp.

- Luật chơi: Mỗi em chỉ được dẫn một con ngựa về 
chuồng (nối một phép tính với kết quả đúng)

* Bước 3: Tổ chức chơi
- GV giới thiệu tên trò chơi: Dẫn ngựa về chuồng.
- Nêu luật chơi, chọn nhóm 2 HS tham gia chơi
- Hướng dẫn HS chơi: GV chuẩn bị sẵn 2 khổ giấy 

lớn ghi sẵn phần bài tập. Các đội tham gia chuẩn bị, 
khi GV hô “Bắt đầu” thì lần lượt mỗi em trong nhóm 
“Dẫn một con ngựa về chuồng”.

- Thực hiện chơi:

* Bước 4: Nhận xét kết quả
- Khi có hiệu lệnh hết giờ, GV hướng dẫn các bạn 

dưới lớp theo dõi nhận xét nhóm nào dẫn đúng luật 
chơi và được nhiều số ngựa về chuồng hơn là nhóm 
đó thắng.

- GV tổng kết, nhận xét về các nhóm, qua đó đánh 
giá khả năng nắm vững bảng cộng 7 của từng HS 
trong nhóm, khả năng phói hợp với các bạn…

- Tuyên dương nhóm thắng cuộc.
2.3.2. Trò chơi trong khi dạy: Trò chơi “Hiểu ý đồng 
đội” (Bài: Tính chất giao hoán của phép cộng, Toán 
4) (Đỗ Đinh Hoan (chủ biên) , 2003). Trò chơi được 
sử dụng trong khi dạy, khi hình thành kiến thức cho 
HS nhằm kiểm tra khả năng hiểu và vận dụng bài của 
các em.

* Bước 1: Lựa chọn trò chơi. Mục tiêu: đánh giá 
khả năng nắm vững tính chất giao hoán của phép cộng, 
kỹ năng vận dụng linh hoạt các tính chất để tính toán.

* Bước 2: Chuẩn bị trò chơi: Thời gian: 5 – 7 phút
- Phương tiện: 2 rổ đựng các tấm bìa cứng, trong 

đó mỗi thẻ ghi giá trị của các cột a+b, b+a.
- Luật chơi: Khi GV hô “bắt đầu” thì bạn thứ nhất 

cầm tấm thẻ có giá trị (VD thẻ có giá trị 125 + 52) đính 
vào cột a+b trên bảng rồi chạy về vỗ vào tay của bạn 
thứ hai. Bạn thứ hai tìm thẻ có giá trị (VD thẻ có giá trị 
52 + 125) chạy đính đúng vào cột b+a. Cứ thế đến khi 
hết thẻ. Mỗi bạn chỉ được tính 1 thẻ. Nếu đính 2 thẻ là 
vi phạm, hoặc chạy về chưa vỗ tay bạn mà bạn đã cầm 
thẻ chạy lên cũng vi phạm. Hết giờ mà 2 đội đính chưa 
xong thì đội nào đính được đúng nhiều hơn là thắng 
cuộc. Đội thua phải hát tặng đội thắng một bài hát.

* Bước 3: Tổ chức chơi
- GV giới thiệu tên trò chơi.
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- Hướng dẫn HS chơi: Chọn 2 đội chơi. Hai đội 
xếp hàng theo kiểu chơi “Tiếp sức”; GV phổ biến luật 
chơi, cách chơi cho HS.

- HS thực hiện chơi.
* Bước 4: Nhận xét kết quả: GV hướng dẫn HS 

dưới lớp nhận xét về kết quả chơi, cách phối hợp chơi 
của các bạn trong từng đội. HS tự đánh giá về cách 
thực hiện luật chơi, kết quả mà mình đạt được. GV 
nhận xét về kết qủa chơi của 2 đội, đánh giá khả năng 
hiểu và vận dụng kiến thức mới của HS.

* Phát triển trò chơi: có thể áp dụng để dạy các 
bài: Tính chất kết hợp của phép nhân; Tính chất giáo 
hoán của phép nhân, luyện tập tính chất giáo hoán, kết 
hợp của phép cộng, nhân (Đỗ Đinh Hoan (chủ biên) , 
2003). Hoặc có thể vận dụng để HS thực hiện các bài 
tập dạng: Nêu kết quả tính và viết chữ số thích hợp 
vào chỗ trống; tính bằng cách thuận tiện nhất; tìm hai 
biểu thức có giá trị bằng nhau. Như vậy, tổ chức trò 
chơi học tập trong khi dạy, GV không chỉ làm không 
khí lớp học thay đổi, bớt căng thẳng mà còn có thể 
đánh giá khả năng nắm và hiểu bài của từng HS, khả 
năng làm việc nhóm… Không những thế, GV còn tạo 
điều kiện để HS tự đánh giá lẫn nhau và tự đánh giá 
chính mình. Từ đó, GV kịp thời có những biện pháp 
tiếp tục giảng dạy phù hợp với từng đối tượng HS. Trò 
chơi được tổ chức trong khi dạy, thời gian rất ngắn (từ 
5 – 7 phút). Vì vậy các câu hỏi, bài toán đưọc sử dụng 
không quá khó, không phức tạp nhưng đảm bảo các 
mục tiêu của bài.
2.3.3. Trò chơi kết thúc giờ dạy: Trò chơi “Nhẩm 
nhanh – Nói đúng” (Bài: Phép cộng trong phạm vi 
100, Toán 2) (Đỗ Đinh Hoan (chủ biên), 2003).

* Bước 1: Lựa chọn trò chơi. Mục tiêu: Giúp HS 
củng cố phép cộng cho tổng bằng 100. Giúp GV dánh 
giá khả năng nắm bài, tính nhẩm của HS.

* Bước 2: Chuẩn bị trò chơi: Thời gian: 5 – 6 phút
- Phương tiện: GV chuẩn bị bộ thẻ số: 70, 84, 74, 

78, 20, 26, 62, 30, 16, 61…; các bông hoa giấy để 
thưởng. HS chuẩn bị bảng con và phấn.

- Luật chơi: Tổ chức chơi tập thể. GV giơ một thẻ 
bất kì trong bộ thẻ số, HS có nhiệm vụ thêm một số 
nào đó sao cho số trên bảng cộng với số của cô giáo 
phải có kết quả bằng 100. Bạn nào tìm được số nhanh 
và đúng nhất thì được 1 bông hoa. Kết thúc trò chơi 
em nào có nhiều bông hoa hơn em đó đạt giải nhất, 
được một phần thưởng.

* Bước 3: Tổ chức trò chơi
- GV giới thiệu tên trò chơi.
- Hướng dẫn HS chơi: yêu càu HS lấy bảng và 

phấn, GV nêu luật chơi, hƣớng dẫn HS cách chơi.
- Tổ chức cho HS chơi
* Bước 4: Nhận xét kết quả chơi

- Tổng kết, tuyên dương trao phần thưởng cho HS 
có nhiều bông hoa nhất.

- GV đánh giá khả năng tiếp thu và vận dụng bài 
của HS trong lớp. GV đánh giá khả năng vận dụng bài 
để tính toán của HS.

* Phát triển trò chơi: Tương tự trò chơi này có thể 
tổ chức được ở các dạng bài trừ các số trong phạm vi 
100. Cộng, trừ các số tròn chục, tròn trăm, tròn nghìn, 
chục nghìn, trăm nghìn ở các lớp khác. Như vậy, trong 
một tiết học toán, khi GV sử dụng trò chơi vào những 
thời điểm thích hợp phù hợp với nội dung và mục tiêu 
của từng bài sẽ giúp không khí lớp học trở nên thoải 
mái hơn, giúp HS được vận dụng kiến thức đã học vào 
ngay trong tiết. Hơn thế, khi thực hiện trò chơi, sẽ giúp 
GV đánh giá được nhiều HS hơn, đánh giá thường 
xuyên một cách toàn diện hơn về cả khả năng nắm 
vững, vận dụng tri thức
3. Kết luận

Trò chơi học tập có tác dụng rất lớn đối với sự 
phát triển về mọi mặt của HS, nó là phương tiện giúp 
HS làm quen và khám phá thế giới, phát triển tư duy. 
Trò chơi được đưa vào dạy học môn toán ở các lớp 
bậc Tiểu học để tạo được hứng thú học tập ở các em, 
giúp các em lĩnh hội các tri thức toán học một cách 
nhẹ nhàng, sinh động và hấp dẫn. Ngoài ra cũng giúp 
GV đánh giá thường xuyên HS một cách chính xác 
và hiệu quả. Việc tổ chức trò chơi trong giờ học toán 
ở các lớp Tiểu học một cách có hiệu quả sẽ nâng cao 
được chất lượng dạy học, đáp ứng được yêu cầu đổi 
mới cách thức đánh giá và phương pháp dạy học toán 
trong trường Tiểu học hiện nay. Để nâng cao hiệu quả 
của việc đánh giá thường xuyên trong môn tóan ở Tiểu 
học, khi tổ chức trò chơi học tập, người GV phải biết 
lựa chọn, thiết kế các trò chơi phù hợp với nội dung, 
mục tiêu của từng bài học, nắm bắt được các biện 
pháp, quy trình tổ chức trò chơi. Có như vậy mới duy 
trì được sự hứng thú chơi, nâng cao kĩ năng chơi, phát 
huy được tính tích cực, độc lập sáng tạo của HS. Với 
những trò chơi thiết kế được trình bày ở trên, tác giả 
hy vọng GV ở các trường tiểu học trên địa bàn thành 
phố Thủ Dầu Một sẽ áp dụng hiệu quả để nâng cao 
chất lượng dạy học môn toán, đáp ứng được yêu cầu 
đổi mới cách thức đánh giá và phương pháp dạy học 
toán trong trường Tiểu học hiện nay.
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