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1. Đặt vấn đề
Thống kê là công cụ không thể thiếu trong mọi 

lĩnh vực, từ khoa học tự nhiên đến xã hội. Các kỹ 
năng thống kê sẽ trang bị cho bạn khả năng làm việc 
với dữ liệu, một kỹ năng vô cùng quan trọng trong 
thời đại số.

Quá trình nghiên cứu khoa học thường bắt đầu từ 
việc thu thập dữ liệu. Tuy nhiên, dữ liệu thô chỉ có 
ý nghĩa khi chúng ta biết cách phân tích và diễn giải 
chúng. Thống kê cung cấp cho chúng ta một bộ công 
cụ để làm điều đó. Từ việc chọn mẫu ngẫu nhiên đến 
việc kiểm định giả thuyết, thống kê giúp chúng ta 
đảm bảo rằng kết quả nghiên cứu của mình là đáng 
tin cậy.

Trong công việc hàng ngày, chúng ta thường 
đối mặt với một lượng lớn dữ liệu. Để đưa ra quyết 
định sáng suốt, chúng ta cần có khả năng trích xuất 
thông tin hữu ích từ dữ liệu đó. Phân tích thống kê 
đơn giản cung cấp cho chúng ta những công cụ cần 
thiết để thực hiện điều này. Giống như việc học lái 
xe, việc học thống kê cũng cần có thực hành. Chỉ 
học lý thuyết về luật giao thông là chưa đủ, mà còn 
phải trực tiếp cầm lái để làm quen với xe và đường. 
Tương tự, việc học thống kê cũng cần có cơ hội thực 
hành sử dụng các phần mềm phân tích dữ liệu.

Mathisfun.com là một trang web học tập thú vị 
dành cho học sinh, với nhiều trò chơi và bài tập giúp 
làm quen với toán học. Bên cạnh đó, trang web còn 
cung cấp các công cụ phân tích dữ liệu đơn giản, hỗ 
trợ học sinh trong việc giải quyết các bài toán thực 
tế. Không những thế, Mathisfun.com còn là một kho 
tàng kiến thức toán học phong phú, từ các khái niệm 
cơ bản đến các bài toán nâng cao. Bên cạnh đó, trang 
web còn cung cấp các công cụ trực tuyến giúp người 

dùng khám phá và trải nghiệm toán học một cách 
sinh động. Để làm cho việc học thống kê trở nên thú 
vị hơn, việc giới thiệu trang web mathisfun.com là 
một cách tiếp cận hiệu quả. Sinh viên có thể tự do 
khám phá và thực hành các bài tập trên trang web, từ 
đó củng cố kiến thức đã học trên lớp. Mathisfun.com 
như một phòng thí nghiệm ảo, nơi sinh viên có thể 
tự mình trải nghiệm và khám phá thế giới thống kê.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Cơ sở lí luận về học phần Xác suất thống kê
2.1.1. Khái niệm, mục tiêu, chuẩn đầu ra của học 
phần Xác suất thống kê

* Khái niệm:
Xác suất thống kê là học phần  phần trang bị cho 

sinh viên những kiến thức cơ bản về xác suất và 
thống kê  gồm: lý thuyết xác suất, biến ngẫu nhiên 
và luật phân phối xác suất, lý thuyết mẫu và các bài 
toán cơ bản của thống kê như ước lượng, kiểm định 
giả thiết, hồi quy và tương quan [1]. 

* Mục tiêu:
Học phần Xác suất thống kê thực hiện các mục 

tiêu sau [1]:
- Kiến thức:
Nhớ được các kiến thức cơ bản của xác suất bao 

gồm: không gian mẫu, xác suất của biến cố, biến 
ngẫu nhiên và một số quy luật thông dụng. Hiểu 
được các phương pháp cơ bản của thống kê như: bài 
toán ước lượng, và bài toán kiểm định giả thuyết, 
phân tích tương quan và hồi quy tuyến tính.Vận dụng 
được các kiến thức của xác suất thống kê vào nội 
dung kiến thức ngành.[1]   

- Kỹ năng:
Thực hiện được các việc như: tính xác suất của 

một biến cố, xác định phân phối xác suất của các 
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biến ngẫu nhiên. 
Nắm được các phương pháp ước lượng và kiểm 

định tham số, phân tích tính tương quan và bài toán 
hồi quy tuyến tính đơn    

- Năng lực tự chủ và trách nhiệm:    
 Phát triển tư duy logic, tính chính xác, phương 

pháp tiếp cận và giải quyết vấn đề, tích cực chủ động 
trong học tập.  

* Chuẩn đầu ra học phần:
Sau khi kết thúc chương trình học học phần Xác 

suất thống kê, sinh viên cần đạt được các yêu cầu 
sau [1]:

- Về kiến thức:
Nhớ được các kiến thức cơ bản của xác suất bao 

gồm: không gian mẫu, xác suất của biến cố, biến 
ngẫu nhiên và một số quy luật thông dụng. 

Hiểu được các phương pháp cơ bản của thống kê 
như: bài toán ước lượng, và bài toán kiểm định giả 
thuyết, phân tích tương quan và hồi quy tuyến tính 

Vận dụng được các kiến thức của xác suất thống 
kê vào nội dung kiến thức ngành 

- Về kỹ năng  
Thực hiện được các việc như: tính xác suất của 

một biến cố, xác định phân phối xác suất và đặc 
trưng của các biến ngẫu nhiên.

Thực hành được các phương pháp ước lượng và 
kiểm định tham số, phân tích tính tương quan và bài 
toán hồi quy tuyến tính đơ.

- Phẩm chất đạo đức và trách nhiệm nghề nghiệp 
Có ý thức, rèn luyện kiên trì, linh hoạt, tự tin, 

chăm chỉ, nhiệt tình, tự chủ, phản biện, sáng tạo 
trong học tập và nghiên cứu. 

Biết phân tích các hiện tượng xã hội theo quản 
điểm ngẫu nhiên, nhìn sự việc dưới tính tương đối, 
sẵn sàng đương đầu với khó khăn và chấp nhận rủi 
ro. 
2.1.2. Chương trình học phần Xác suất thống kê

Học phần Xác suất thống kê gồm các nội dung cơ 
bản như sau [1]:

1) Biến cố ngẫu nhiên và xác suất: Giải tích tổ 
hợp; Các khái niệm cơ bản; Xác suất của biến cố; 
Các định lý cơ bản tính xác suất.

2) Biến ngẫu nhiên (1- chiều) và quy luật phân bố 
xác suất; Định nghĩa và phân loại biến ngẫu nhiên; 
Quy luật phân phối xác suất của biến ngẫu nhiên; 
Các tham số đặc trưng của biến ngẫu nhiên; Các quy 
luật phân phối xác suất thông dụng.

3) Biến ngẫu nhiên 2 chiều: Biến ngẫu nhiên 
2-chiều rời rạc; Biến ngẫu nhiên 2-chiều liên tục; 
Tính tương quan giữa hai biến ngẫu nhiên.

4) Mẫu thống kê và bài toán ước lượng tham số: 

Tổng thể và mẫu; Lý thuyết ước lượng; Các bài toán 
ước lượng.

5) Kiểm định giả thuyết thống kê: Các khái niệm 
cơ bản, Kiểm định về giá trị trung bình; Kiểm định 
về tỷ lệ; Kiểm định về phương sai.

6) Phân tích tương quan và hồi quy: Phân tích 
tương quan; Phân tích hồi quy tuyến tính đơn; Phân 
tích hồi quy tuyến tính bội.
2.2. Ứng dụng trang web mathisfun.com vào dạy 
học phần thống kê trong học phần Xác suất thống 
kê
2.2.1. Giới thiệu sơ về trang web mathisfun.com 

Web site mathisfun.com Là trang web ứng dụng 
học toán trực tuyến nhằm cung cấp các kiến thức 
về toán học, khoa học tự nhiên và hình thành các kĩ 
năng giải toán một cách đơn giản, dễ hiểu, gắn với 
thực tiễn, trực quan, cụ thể, nhờ đó mà người học học 
toán một cách dễ dàng.

Web site mathisfun.com bao gồm các nội dung 
cơ bản: Số, Đại số, Hình học, Dữ liệu, Phép tính, Trò 
chơi toán học, Từ điển, Phiếu bài tập, Đo lường, Các 
hoạt động, Câu đố, Tiền bạc. 

Người học được học toán học với những ví dụ, 
hình ảnh bắt mắt vui nhộn, lời giảng giải cũng rất 
hay. Thiết kế trang web đẹp, thoáng đãng, rõ ràng 
kèm nội dung chỉ đưa ra các thứ cần đủ để hiểu khiến 
việc học trở nên nhanh gọn, hiệu quả hơn.
2.2.2. Một số ứng dụng trang web mathisfun.com 
vào dạy học phần thống kê trong học phần Xác suất 
thống kê

Giảng viên có thể dành một vài tiết để giới thiệu 
sơ lược về mathisfun.com, một trang web trực quan 
và dễ sử dụng, giúp sinh viên làm quen với các khái 
niệm thống kê một cách trực quan. Sau đó, sinh viên 
sẽ được giao các bài tập thực hành trên trang web 
này. Việc này giúp sinh viên tự do khám phá và trải 
nghiệm các công cụ phân tích dữ liệu mà không bị 
giới hạn bởi một phần mềm cụ thể.

Trên trang web mathisfun.com, bạn sẽ tìm thấy 
nhiều công cụ tương tác giúp bạn khám phá và hiểu 
sâu hơn về toán học. Để sử dụng các công cụ này, bạn 
chỉ cần truy cập vào trang web và chọn chủ đề mà 
bạn quan tâm. Các công cụ sẽ giúp bạn trực quan hóa 
dữ liệu, thực hiện các phép tính và giải quyết các bài 
toán một cách dễ dàng và thú vị. Dưới đây là minh 
họa một số ví dụ minh họa trong thực hành[2],[3]:

* Tính toán các đặc trưng của dữ liệu
Ví dụ 1. Số liệu về điểm của 100 bài thi môn Xác 

suất thống kê của sinh viên một trường đại học được 
cho trong bảng sau:

5    8    7    8    9    7    4    6    4    9    5    7    8    8    



6  Journal homepage: https://vjol.info.vn/index.php/tctbgd

Equipment with new general education program, Volume 1, Issue 322 (October 2024)

ISSN 1859 - 0810

7    8    3    5    4    7
8    7    7    3    7    7    4    4    4    7    7    5    9    8    

5    8    8    4    5    7
8    7    9    7    8    3    5    4    4    7    8    7    0    8    

8    3    7    6    7    7
7    7    6    7    7    4    5    3    7    7    8    7    6    8    

8    1    3    4    6    7
5    7    7    8    9    8    5    3    6    5    7    9    7    5    

8    4    7    4    8    9
Hãy tính các số đặc trưng:  và .
Bước 1. Vào liên kết https://www.mathsisfun.

com/data/standard-deviation-calculator.html
Bước 2. Nhập dữ liệu vào ô Numbers. Sau đó 

chọn kiểu dữ liệu là Tổng thể (Population) hay Mẫu 
(Sample). 

Bước 3. Đọc kết quả.

3. Kết luận
Xác suất thống kê có nhiều ứng dụng trong cuộc 

sống, mathisfun.com cung cấp các bài học và công 

cụ trực tuyến giúp người học hiểu rõ hơn về các khái 
niệm thống kê cơ bản. Qua đó, người học có thể tự 
tin áp dụng kiến thức vào việc giải quyết các bài toán 
thực tế. Lưu ý rằng mathisfun.com là một nguồn tài 
nguyên miễn phí, cung cấp các công cụ học tập trực 
tuyến về xác suất thống kê. Với giao diện thân thiện 
và dễ sử dụng, trang web này phù hợp với mọi đối 
tượng, từ học sinh đến người đi làm.

Việc khai thác chức năng trong trang web 
mathisfun hứa hẹn sẽ mang đến một làn gió mới cho 
việc học môn xác suất thống kê. Nhờ đó, sinh viên 
sẽ được trang bị những kỹ năng phân tích dữ liệu 
thực tế, góp phần nâng cao hiệu quả học tập và tạo 
nền tảng vững chắc cho sự nghiệp tương lai. Công 
cụ này hữu ích cho nhiều người, đặc biệt là những 
ai muốn phân tích dữ liệu mà không cần phần mềm 
chuyên dụng. Đây là một giải pháp đơn giản và tiện 
lợi cho những ai muốn phân tích dữ liệu mà không 
cần kiến thức sâu về thống kê. Công cụ này được 
thiết kế dành cho những người dùng không chuyên, 
giúp họ dễ dàng tiếp cận với việc phân tích dữ liệu.
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Sử dụng phần mềm Blooket thiết kế ......(tiếp theo trang3)

3. Kết luận
Blooket đã và đang xây dựng một môi trường 

học tập vui vẻ, hấp dẫn với nền tảng trò chơi bao 
gồm các chế độ chơi đa dạng. Đối với Blooket là 
công cụ giáo dục mạnh mẽ, linh hoạt, mang đến hiệu 
quả rõ rệt trong những trải nghiệm học tập, tiến bộ 
và hơn hết phát triển các kỹ năng quan trọng cho học 
sinh. Tom Stewart là nhà sáng lập ra Blooket vào 
năm 2020, với mục tiêu khiến việc học trở nên hấp 
dẫn, thú vị thông qua trò chơi học tập. Phần mềm 
nhanh chóng được đón nhận và sử dụng rộng rãi. 
Nhìn chung, trong lớp học, giáo viên có thể sử dụng 
như là công cụ để kiểm tra các kiến thức đã học, 
kiểm tra nhanh về độ hiểu biết về bài học của học 
sinh. Sau khi đại dịch COVID-19 đi qua, việc học từ 
xa trở nên phổ biến hơn. Blooket chính là phần mềm 
hữu ích trong dạy học để duy trì sự tương tác và 

hứng thú của học sinh. Blooket là phần mềm trò chơi 
học tập nên học sinh cảm thấy việc học không còn 
bị nặng và khô khan về kiến thức. Thay vào đó, ứng 
dụng phần mềm vào học tập tạo cho học sinh cảm 
giác mình đang vừa học vừa chơi, học tập kết hợp 
giải trí lành mạnh, kích thích tư duy, khả năng phán 
đoán và phát triển các kỹ năng cần thiết cho học sinh.
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