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1. Đặt vấn đề
Trước sự tác động của Trí tuệ nhân tạo (AI) đến 

hoạt động nghề nghiệp trong lĩnh vực mỹ thuật ứng 
dụng nói chung và Thiết kế đồ họa (TKĐH) nói riêng, 
đòi hỏi phải có những nghiên cứu, chiến lược phát 
triển ngành nghề phù hợp nhằm thích ứng với thực 
tiễn xã hội đang diễn ra. Trên cơ sở đó, các cơ sở đào 
tạo trình độ đại học, cần cải tiến, phát triển chương 
trình đào tạo và trang bị phương pháp (PP) đào tạo 
phù hợp, nhằm tạo ra chất lượng cho người học, góp 
phần nâng cao nhân lực thiết kế hiện nay. 

Ngành TKĐH đang đứng trước thực tế là “AI có 

thể hỗ trợ các nhà thiết kế giải quyết các vấn đề ngày 
càng phức tạp và tăng cường khả năng sáng tạo của 
họ” , góp phần tạo cho sản phẩm thiết kế ngày một 
đa dạng, phong phú và chất lượng hơn, đáp ứng nhu 
cầu của doanh nghiệp. 

Một số câu hỏi đặt ra: 1) Chương trình đào tạo 
hiện nay của các TKĐH có tính hội nhập với xu 
hướng quốc tế? 2) Chương trình đào tạo có phù hợp 
với xu hướng mới khi mà AI thay thế rất nhiều công 
việc của nhà thiết kế thuần túy?
2. Nội dung nghiên cứu

Đối sánh các ngành Thiết kế đồ họa một số trường 
trong và ngoài nước

Nâng cao chất lượng đào tạo sinh viên ngành 
Thiết kế đồ họa trước ảnh hưởng của Trí tuệ nhân tạo (AI)
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Abstract: The article discusses the impact of artificial intelligence (AI) on Graphic Design training 
and proposes the development of training programs to suit the current context. From there, the author 
emphasizes the importance of equipping students with knowledge and skills about AI to adapt to the 
current labor market. Finally, the article proposes the structure of the Graphic Design training program 
in a systematic and interdisciplinary approach. 
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Ngành TKĐH của Trường ĐH Edinburgh, Anh Ngành TKĐH, Trường ĐH Kiến trúc TP Hồ chí Minh

Mục tiêu đào tạo: Đào tạo những sinh viên ngành TKĐH làm việc trong 
nhiều ngành nghề sáng tạo khác nhau. Sự đa dạng về KN và PP và trở thành 
thành viên có giá trị của cộng đồng TKĐH tại địa phương, quốc gia và quốc tế. 

Mục tiêu đào tạo: SV sẽ được trau dồi KN chuyên môn 
về thiết kế, quản lý, lập biện pháp kỹ thuật và tổ chức các 
loại hình nghề nghiệp như Thiết kế Thương hiệu, Thiết kế 
sự kiện, Thiết kế minh họa, Thiết kế đa phương tiện; nhằm 
phục vụ cho các nhu cầu đa dạng của sự nghiệp phát triển 
kinh tế - xã hội, theo kịp tiến bộ của khoa học kỹ thuật.

Khối lượng đào tạo và cấu trúc chương trình 340 tín chỉ: Năm thứ nhất, sinh 
viên phải học 80 tín chỉ bắt buộc với 4 môn học về thiết kế đồ họa 2D, 3D và các 
nguyên tắc về thiết kế typography, tiếp cận các trào lưu nghệ thuật hiện đại và 
hậu hiện đại: văn hóa, xã hội và chính trị, …và sinh viên làm việc tại các doanh 
nghiệp liên quan đến ngành thiết kế. Khối kiến thức tự chọn bao gồm 40 tín chỉ.
Năm thứ hai, sinh viên phải học 60 tín chỉ, bao gồm hai môn liên quan đến thiết kế đồ 
họa bao gồm định hướng các nguyên lý thiết kế; Các PP, Cách thức sử dụng thiết kế 
và tính hiệu quả, … Các môn học thiết kế đồ họa nhằm củng cố thuật ngữ, quy tắc và 
hướng dẫn, triết lý và lý thuyết về kiểu chữ. Các môn tự chọn 60 tín chỉ: Môn học Điện 
ảnh đương đại; Văn hóa hình ảnh và thiết kế trong nhận thức thị giác; Thiết kế và xã hội.
Năm thứ 3, SV được học 80 tín chỉ: Thiết kế đồ họa; TKĐH chuyên sâu; Thiết kế 
đồ họa hướng ngoại; TKĐH nâng cao. Với khối tự chọn phân bố 5 môn với 100 tín 
chỉ: Văn hóa đa sắc tộc; Thiết kế môi trường: vật liệu, sinh thái, tương lai; Bề mặt và 
khung hình; Thiết kế cho người lớn tuổi; Thiết kế game.
Năm thứ tư, SV được học 80 tín chỉ và chia ra 4 môn học: Văn hóa thiết kế và 
khung hình; TKĐH: Nghiên cứu và thực hành; TKĐH: Giám đốc thiết kế; Trưng 
bày và triển lãm sản phẩm thiết kế đồ họa [4].

Khối lượng đào tạo và Cấu trúc chương trình: Được 
thiết kế 125 tín chỉ, phân bố kế hoạch đào tạo 4 năm. Năm 
thứ nhất, SV được học Hội họa; Lịch sử mỹ thuật thế giới 
và Việt Nam; Nguyên lý thị giác; Cơ sở thiết kế; Nghệ 
thuật chữ; Tin học chuyên ngành; Giải phẫu tạo hình; 
Lịch sử thiết kế đồ họa.
Năm thứ hai, SV học các môn: Kỹ năng; Diễn họa chuyên 
ngành; Kỹ thuật in; Nghệ thuật đồ họa chữ; Mỹ học đại 
cương; Cơ sở văn hóa VN; Thiết kế logo; Luật bản quyền; 
Sản xuất truyền hình số; Ảnh nghệ thuật; Nguyên lý thiết 
kế đồ họa.
Năm thứ 3, SV học các môn Đồ án nội thất; Thiết kế 
truyền thông đa Phương tiện; Thực tập tốt nghiệp; Bao bì 
sản phẩm; Truyện tranh; Thiết kế minh họa.
Năm thứ tư, SV học các môn Ngoại ngữ, Thiết kế truyền 
thông, Đồ án truyền thông tích hợp; Nghiên cứu đề tài tốt 
nghiệp theo hướng in ấn và truyền thông.

Bảng 1: Đối sánh giữa ngành TKĐH, Trường ĐH Edinburgh, Anh và ngành TKĐH, ĐH Kiến trúc 
TP Hồ Chí Minh
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Nhìn chung, chương trình các ngành TKĐH 
trong nước có sự khác biệt về tính hệ thống và kết 
nối giữa các khối kiến thức và đóng góp trực tiếp 
chuẩn đầu ra: 1) Các môn học về mỹ thuật cơ bản 
được đưa vào chiếm thời lượng nhiều nhưng ít có sự 
đóng góp cho chuẩn đầu ra cho chương trình đào tạo; 
2)  Các môn chuyên ngành thiên hướng KN hơn là 
định hướng tư duy và PP; 3) Các đồ án ít có sự gắn 
kết nhu cầu của doanh nghiệp (học thông qua dự án); 
4) Các kiến thức liên ngành và KN mềm chưa được 
đưa vào chương trình đào tạo; 5) Các môn học về 
định hướng công nghệ và đa phương tiện chưa được 
chú trọng; 6) Các hoạt động workshop, hội thảo theo 
hằng năm chưa được xây dựng trong chương trình 
đào tạo. Vì vậy, chương trình đào tạo cần có sự thay 

đổi và phát triển, nhằm đáp ứng nhu cầu xã hội hiện 
nay. Trong đó, vấn đề công nghệ và AI đang phát 
triển sâu rộng, ảnh hưởng đến lĩnh vực TKĐH; đào 
tạo gắn kết doanh nghiệp, … trở thành PP hữu hiệu 
cho ngành nghề thiết kế hiện nay. Vì vậy, các cơ sở 
đào tạo cần có giải pháp cụ thể cho phát triển chiến 
lược đào tạo các ngành nghề một cách phù hợp.
2.1. Ảnh hưởng của AI trong Thiết kế đồ họa

 AI đã có những ảnh hưởng lớn đến quá trình thiết 
kế từ việc khơi dậy ý tưởng, concept cho đến quy 
trình thực hiện. AI đã hỗ trợ nâng cao hiệu suất, tiết 
kiệm thời gian và tạo nên nhiều ý tưởng sáng tạo, 
song AI cũng gây nên việc thiếu chiều sâu, thiếu sự 
độc đáo nếu người thiết kế hoàn toàn phụ thuộc vào 
nó. 

Yếu tố Ứng dụng AI trong TK Không ứng dụng AI trong TK
Lên ý 
tưởng 

Dùng Chat GPT để phát triển ý tưởng sáng tạo, 
slogan hoặc tiêu đề quảng cáo. AI tự động phân tích 
từ khóa để gợi ý hướng đi.

Thực hiện thủ công, dựa vào cảm hứng từ sản 
phẩm, nghiên cứu; phải mất nhiều thời gian và 
công sức thực hiện.

Sáng tạo 
logo

Dùng Looka hoặc Logojoy để tạo nhanh các gợi ý 
mẫu logo dựa trên từ khóa. Tự động hóa tạo hình và 
màu sắc, tiết kiệm thời gian.

Thực hiện logo bằng Adobe Illustrator mất nhiều 
thời gian nhưng tỉ lệ, hình thể màu sắc được thực 
hiện có kiểm soát, dễ điều chỉnh.

Minh họa 
kỹ thuật 

số

Dùng MidJourney để tạo ảnh minh họa từ văn bản, 
nhanh chóng thử nghiệm cho nhiều phong cách. 

Sử dụng phần mềm Procreate hoặc Adobe 
Photoshop, thể hiện phong cách cá nhân, tăng cao 
giá trị sản phẩm. 

UX UI Sử dụng Plugin AI trong Figma để tự động gợi ý 
layout. 

Phác thảo wireframe và chỉnh sửa từng bước trên 
Figma. 

Thiết kế 
3D

Dùng Blender AI tự động hóa việc thêm chi tiết và 
chỉnh sửa; nhanh tiện nhưng khiến dung lượng của 
file dễ tăng nhanh.

Thực hiện từng bước bằng Blender, mất nhiều thời 
gian, yêu cầu KN phần mềm cao.

Chỉnh sửa 
ảnh

Dùng Adobe Sensei tự động chỉnh màu, loại bỏ vật 
thể ko mong muốn.

Dùng Adoeb Photoshop, Lightroom để chỉnh sửa, 
tốn thời gian.

Tạo video Dùng Runway ML tạo hiệu ứng VFX và chỉnh sửa 
nhanh chóng.

Dựng video bằng Adobe Premiere hoặc Final Cut 
Pro; mất nhiều thời gian nhưng dễ dàng kiểm soát 
điều chỉnh.

Poster 
quảng cáo

Dùng Canva AI gợi ý thêm template, layout và bảng 
màu phù hợp. 

Thực hiện thiết kế bằng Adobe Illustrator và 
Adobe Photoshop  mất nhiều thời gian.

Tối ưu 
hóa thiết 

kế

Designify hoặc Adobe Sensei giúp chủ động tối ưu 
hóa quy trình thiết kế.

Tinh chỉnh thủ công, kiểm soát có chiều sâu. 

2.2. Phát triển ngành Thiết kế đồ họa
Mục tiêu của chương trình đào tạo ngành TKĐH 

là đạo tạo ra những nhà thiết kế có khả năng tư duy 
sáng tạo, tư duy phân tích và đánh giá  mối quan hệ 
giữa đồ họa và thị trường sản phẩm; có kiến thức và 
tư duy thẩm mỹ; xây dựng chiến lược về thương hiệu 
cho các dạng sản phẩm thương mại; hình thành PP 
làm việc chuyên nghiệp trong môi trường quốc tế.

Chuẩn đầu ra chương trình: Mỗi chương trình 

TKĐH cần xây dựng 5 nhóm chuẩn đầu ra chính: 
1) Nhóm chuẩn đầu ra chung; 2) Nhóm chuẩn đầu 
ra liên ngành; 3) Nhóm kiến ​​thức về ngành và nền 
tảng công nghiệp; 4) Nhóm chuẩn đầu ra về KN nghề 
nghiệp: ; 5) Nhóm chuẩn đầu ra về thái độ và đạo đức 
nghề nghiệp:

Từ 5 nhóm trên, tác giả xây dựng cấu trúc chương 
trình như sau:
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3. Kết luận
 Trước sự thay đổi của công nghệ và AI, việc đào 

tạo ngành TKĐH cần có sự đổi mới và tiếp cận xu 
hướng quốc tế. Chương trình cần có sự linh hoạt và 
cải tiến theo chu kỳ của Bộ GD & ĐT quy định, để 

loại bỏ những môn học, 
kiến thức không phù hợp 
với xu hướng phát triển của 
xã hội và bổ sung những 
môn học có tính định 
hướng và giải quyết những 
vấn đề mà vị trí công việc 
đang đặt. Cải tiến chương 
trình đào tạo hiện nay là 
công việc cấp thiết nhằm 
đào tạo ra những nhà thiết 
kế có tính tiên phong, định 
hướng xu hướng thẩm mỹ 
cho xã hội.
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