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1. Đặt vấn đề
Trò chơi đóng một vai trò quan trọng trong quá 

trình dạy và học ngoại ngữ đặc biệt đối với trẻ em do 
những ưu điểm vượt trội mà chúng mang lại. Cùng 
với sự phát triển mạnh mẽ của công nghệ thông tin, 
việc áp dụng công nghệ thông tin trong việc giảng 
dạy ngoại ngữ cũng càng ngày càng trở nên phổ biến. 
Việc kết hợp các trò chơi giáo dục với công nghệ 
thông tin làm cho học sinh hứng thú hơn với việc 
học ngôn ngữ, và khiến cho việc luyện tập các cấu 
trúc ngữ pháp hay ghi nhớ từ vựng không trở nên 
nhàm chán. Chúng ta có thể thấy rất nhiều các trang 
web cung cấp các trò chơi giúp trẻ học tiếng Anh như 
quizizz.com, quizlet.com, Kahoot.com với rất nhiều 
các ưu điểm trong các lớp học online nhưng lại khó 
áp dụng trong các lớp học thông thường nơi học sinh 
không có sẵn các thiết bị điện tử. Trong bài viết này, 
tác giả muốn giới thiệu một trang web mà các thày 
cô có thể sử dụng một cách linh hoạt trong lớp học 
thông thường khi học sinh không có sẵn các thiết bị 
điện tử. Đó là trang web baamboozle.com.
2. Nội dung nghiên cứu

Việc học ngoại ngữ đối với trẻ em là một quá trình 
tự nhiên nhưng không phải là một việc dễ dàng đặc 
biệt khi các em không có một môi trường tự nhiên 
để sử dụng ngoại ngữ đó. Do đó việc tạo ra một môi 
trường ngoại ngữ và duy trì nó là một việc hết sức 
quan trọng. 

Đối với trẻ em mọi lứa tuổi thì trò chơi là một 
hoạt động tự nhiên, vui vẻ, đầy cảm hứng mà ai cũng 
muốn tham gia nên việc tạo ra một môi trường nơi 
các em có thể vừa chơi vừa học ngoại ngữ là một 
việc có ý nghĩa quan trọng để tạo ra và duy trì cảm 
hứng học cho học sinh. Với sự phát triển của công 
nghệ thông tin thì việc sử dụng các trò chơi giáo dục 
được tạo sẵn trên các nền tảng internet vừa tạo hứng 
thú cho học sinh, vừa tiết kiệm được thời gian chuẩn 
bị của giáo viên mà vẫn đạt hiệu quả cao.
2.1. Ưu điểm của việc sử dụng các trò chơi giáo dục 
nói chung trong việc dạy và học ngoại ngữ.

Trò chơi đóng vai trò cực kỳ quan trọng trong quá 
trình dạy và học ngoại ngữ, đặc biệt khi đối tượng 
người học là trẻ em với ít động lực ngoài. Theo Mc 
Callum (1980), trò chơi tự động kích thích học sinh, 
mang đến niềm vui và sự hào hứng trong quá trình 
học. Hơn nữa, trò chơi cũng mang đến những trải 
nghiệm thực tế của cuộc sống vào trong lớp học, giúp 
học sinh tập trung vào các cấu trúc ngữ pháp hay 
các từ vựng cụ thể mà giáo viên muốn dạy hay ôn 
tập (Mc Callum, 1980). Một lợi ích nữa của trò chơi 
được nhiều tác giả nhấn mạnh đó là việc tổ chức các 
trò chơi mang đến một không khí cạnh tranh lành 
mạnh, tạo ra môi trường giúp học sinh có thể sử dụng 
ngôn ngữ một cách tự nhiên thoải mái và không áp 
lực (Mc Callum, 1980, Arikan &Yolagedili, 2011). 
Giáo viên cũng có thể đảm bảo tất cả các học sinh sẽ 
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tham gia nhiệt tình vào các trò chơi để có thể dành 
chiến thắng (McCallum, 1980).

Theo Adeng & Shah (2012) (cited in Yacob & 
Yunus (2019)), trò chơi giúp tăng sự thích thú với 
việc học đặc biệt là khi học các hiện tượng ngữ pháp. 
Việc tổ chức trò chơi trong quá trình học ngôn ngữ 
giúp học sinh học ngữ pháp một cách dễ dàng hơn 
nhiều so với cách dạy ngữ pháp truyền thống quá phụ 
thuộc vào quy tắc và ghi nhớ làm cho 
học sinh mất cảm hứng và động lực. 

Trò chơi ngôn ngữ còn giúp học 
sinh hiểu rõ hơn các cấu trúc ngữ pháp 
và có thể áp dụng các cấu trúc này trong 
thực tế vì các em phải sử dụng nó một 
cách chủ động trong trò chơi (Godwin-
Jones (2014). Ngoài ra, trò chơi còn 
giúp học sinh hợp tác với các bạn trong 
nhóm nên càng có nhiều cơ hội để sử 
dụng ngôn ngữ và phát triển khả năng 
ngôn ngữ khi giao tiếp (Godwin-Jones, 
2014)

Trò chơi cũng tạo động lực cho học sinh bằng 
cách tạo ra không khí sôi nổi trong lớp học (Mubaslat, 
2012) vì trong trò chơi sẽ có đội thắng, đội thua nên 
tất cả các thành viên sẽ cố gắng để dành chiến thắng. 
Trò chơi còn làm giảm sự lo lắng của học sinh khi 
học ngữ pháp vì học sinh tưởng mình đang chơi 
chứ không phải đang học (Franciosi, 2011, cited in 
Yacob& Yunus, 2019).

Tóm lại, việc tổ chức các trò chơi ngôn ngữ trong 
quá trình dạy và học ngoại ngữ mang đến rất nhiều 
lợi ích cho cả học sinh và giáo viên. Đặc biệt với sự 
phát triển của công nghệ thông tin thì việc thiết kế và 
sử dụng các trò chơi đã được thiết kế sẵn trên một số 
trang web sẽ làm cho các lợi ích của 
trò chơi càng trở nên nổi bật hơn.
2.2. Giới thiệu về trang web 
baamboozle.com

Trang web được thành lập từ năm 
2015 và được sử dụng bởi hàng triệu 
giáo viên trên khắp thế giới để mang 
đến một trải nghiệm vui vẻ và hiệu quả 
trong quá trình dạy và học tiếng Anh. 
Trên trang web giáo viên có thể tìm 
thấy hàng nghìn trò chơi khác nhau để 
dạy cũng như ôn tập các kiến thức từ 
vựng và ngữ pháp liên quan đến các 
chủ đề quen thuộc. Giáo viên cũng có thể tự thiết kế 
các trò chơi phù hợp với kiến thức mình đang dạy 
cũng như trình độ của học sinh để bài học trở nên 

sinh động và hiệu quả hơn.
2.3. Các thao tác để sử dụng các trò chơi được thiết 
kế sẵn trên web baamboozle.com

Bước 1: Truy cập trang web baamboozle.com, 
sau đó bấm vào nút đăng kí (join for free) phía góc 
phải phía trên màn hình và sử dụng email để đăng 
kí tài khoản, sau đó truy cập email để kích hoạt tài 
khoản.

Bước 2: Truy cập trang web baamboozle.com, 
đăng nhập bằng tài khoản đã đăng kí và bấm vào Trò 
chơi (Games) phía bên trái góc trên của màn hình. 

Bước 3: Chọn một hiện tượng ngữ pháp mà giáo 
viên muốn ôn tập, gõ chữ vào ô chữ nhật chỗ tìm 
kiếm trò chơi (Search games) và bấm vào nút Enter 
trên bàn phím

Bước 4: Màn hình sẽ hiện lên rất nhiều trò chơi để 
giáo viên có thể lựa chọn. Giáo viên có thể bấm vào 
từng trò chơi để tìm xem trò chơi nào phù hợp với 
trình độ của học sinh của mình và bấm vào trò chơi 
đó, sau đó ấn vào nút Play trên màn hình và bấm vào 
Baamboozle để chơi miễn phí.

Bước 5: Sau đó tùy vào số học sinh trong lớp học 
của mình mà chọn số đội chơi phù hợp từ 2 đến 4 đội 
cũng như số câu hỏi của trò chơi. Nếu tài khoản miễn 
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phí có thể chọn tối đa là 24 câu hỏi cho đa số trò chơi, 
sau đó bấm vào lựa chọn kiểu chơi Classic. Màn hình 
sẽ hiện ra các câu hỏi tương ứng với các chữ số.

Bước 6: Mỗi đội sẽ lần lượt chọn một số bất kì mà 
họ yêu thích và trả lời các câu hỏi hiện lên trên màn 
hình. Sau đó giáo viên bấm vào ô Check bên dưới. 
Câu trả lời đúng sẽ hiện ra. Nếu câu trả lời của học 
sinh giống đáp án, giáo viên bấm vào nút màu xanh 
bên tay phải, nếu sai bấm vào nút màu đỏ bên trái. 
Trước khi bấm nút, giáo viên nên tranh thủ tận dụng 
cơ hội giải thích cho học sinh lí do vì sao câu trả lời 
của các em lại đúng hoặc sai để ôn tập lại hiện tượng 
ngữ pháp trong trò chơi.
2.4.Các thao tác để thiết kế các trò chơi trên web 
bamboozle.com

Giáo viên cũng có thể tự tạo các trò chơi để phù 
hợp với trình độ học sinh của mình theo các bước 
sau. 

Bước 1: Giáo viên truy cập vào trang web 
baamboozle.com, sau đó chọn My library và chọn + 
Game phía bên dưới ô chữ nhật và làm theo các bước 
hướng dẫn để tạo một trò chơi. Trò chơi do giáo viên 
tạo ra sẽ xuất hiện trong phần My library. Mỗi lần 
muốn chơi trò chơi mình đã tạo, giáo viên sẽ bấm 
vào nút My library, các trò chơi giáo viên đã tạo  sẽ 
hiện lên và giáo viên sẽ tiến hành các bước chơi trò 
chơi giống như các trò miễn phí. 

Bước 2: Giáo viên thực hiện theo các bước giống 
như chơi các trò chơi tự tìm kiếm phía trên để tổ chức 
trò chơi.
2.5.Ưu điểm của trò chơi tương tác trên Bamboo-
zle.com

1. Điểm khác biệt lớn nhất của trò chơi này so với 
các trò chơi trên mạng khác là học sinh không cần 
dùng thiết bị di động mới có thể tham gia hoạt động. 
Giáo viên chỉ cần một thiết bị máy tính có kết nối 
mạng internet và một màn hình TV hoặc máy chiếu 
là có thể tổ chức hoạt động cho cả lớp.

2. Các trò chơi trên trang web rất đa dạng nên có 
thể ôn tập được hầu hết các hiện tượng ngữ pháp hay 
từ vựng theo các cấp độ, tiết kiệm được thời gian 
chuẩn bị cho giáo viên.

3. Không khí lớp học rất sôi nổi vì học sinh thích 
cạnh tranh với nhau nên cố gắng hết sức để trả lời 
đúng.

4. Vì đây là một trò chơi nên học sinh không thấy 
áp lực và rất hào hứng tham gia. Các hiện tượng ngữ 
pháp khô khan sẽ được tiếp thu một cách tự nhiên.
2.6. Nhược điểm của trò chơi tương tác trên bam-
boozle.com

1. Vì đây là trò chơi nên lớp hơi ồn do học sinh 
tranh nhau trả lời. Để khắc phục việc này với lớp 
đông các thày cô có thể cử 1 đội trưởng phụ trách 
mỗi đội. Đội trưởng có nhiệm vụ trả lời các câu hỏi 
hoặc cử thành viên trả lời. Nếu muốn kiểm tra độ 
chính xác của các câu trả lời, giáo viên có thể phát 
cho mỗi đội một chiếc bảng trắng để các em ghi câu 
trả lời và giơ lên để so sánh với đáp án.

2. Một số thành viên trong lớp không có cơ hội 
tham gia vào trò chơi vì một số thành viên giỏi hơn 
tranh trả lời. Với tình trạng này giáo viên có thể gọi 
lần lượt từng thành viên trong đội trả lời câu hỏi để 
tất cả các em đều có cơ hội thể hiện. 
3. Kết luận

Baamboozle.com là một trang web rất tiện lợi để 
giáo viên có thể tổ chức các trò chơi vui nhộn, hữu 
ích cho học sinh trong quá trình giảng dạy ngoại ngữ. 
Với việc tận dụng trang web này giáo viên có thể tiết 
kiệm được rất nhiều thời gian chuẩn bị bài mà vẫn 
có thể mang lại cho học sinh các trải nghiệm thú vị, 
làm cho việc học ngôn ngữ không còn quá khô khan 
với các em. 
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