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1. Đặt vấn đề
Quan điểm xây dựng Chương trình giáo dục phổ 

thông (GDPT) nói chung, Chương trình GDPT môn 
Toán riêng theo chương trình được Bộ GD&ĐT ban 
hành năm 2018 (Thông tư số 32/2018/TT-BGDĐT 
ngày 26 tháng 12 năm 2018 của Bộ trưởng Bộ 
GD&ĐT) kế thừa và phát huy ưu điểm của chương 
trình hiện hành và các chương trình trước đó, tiếp thu 
có chọn lọc kinh nghiệm xây dựng chương trình môn 
học của các nước tiên tiến trên thế giới, tiếp cận những 
thành tựu của khoa học giáo dục, có tính đến điều kiện 
kinh tế và xã hội Việt Nam. Đồng thời bảo đảm tính 
tinh giản, thiết thực, hiện đại; bảo đảm tính thống nhất, 
sự nhất quán và phát triển liên tục; bảo đảm tính tích 
hợp và phân hoá và bảo đảm tính mở. Trong đó môn 
Toán ở bậc Tiểu học góp phần hình thành và phát triển 
năng lực toán học với yêu cầu cần đạt: thực hiện được 
các thao tác tư duy ở mức độ đơn giản; nêu và trả 
lời được câu hỏi khi lập luận, giải quyết vấn đề đơn 
giản; lựa chọn được các phép toán và công thức số 
học để trình bày, diễn đạt (nói hoặc viết) được các nội 
dung, ý tưởng, cách thức giải quyết vấn đề; sử dụng 
được ngôn ngữ toán học kết hợp với ngôn ngữ thông 
thường, động tác hình thể để biểu đạt các nội dung 
toán học ở những tình huống đơn giản; sử dụng được 
các công cụ, phương tiện học toán đơn giản để thực 
hiện các nhiệm vụ học tập toán đơn giản. Để giảm bớt 
những căng thẳng, mệt mỏi và việc dạy học Toán trở 
nên sinh động hấp dẫn, kích thích hứng thú học tập 

cho HS, thì việc tổ chức một số trò chơi học tập Toán 
cho HS góp phần giải quyết vấn đề trên. Muốn HS tiểu 
học học tốt, đặc biệt là các HS lớp 2 với tâm lí của trẻ 
còn ham chơi khó tập trung để phát triển được năng 
lực học toán. Việc tổ chức trò chơi học tập có vai trò 
quan trọng trong quá trình lĩnh hội kiến thức cũng như 
phát triển nhân cách và năng lực HS. Trò chơi gây lôi 
cuốn, thúc đẩy hoạt động trí tuệ, năng lực của HS. Từ 
đó tạo nên sức hấp dẫn và khả năng học toán, tính toán 
của HS. Từ lý do trên nhóm tác giả chọn đề tài nghiên 
cứu “Tổ chức trò chơi học tập theo hướng phát triển 
năng lực cho học sinh lớp 2 ở Trường Tiểu học - Trung 
học cơ sở - Trung học phổ thông IGC Tây Ninh trong 
dạy học chủ đề Số học”.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1. Cơ sở lý luận và thực tiễn
2.1.1. Trò chơi học tập

Trò chơi học tập (TCHT) trong trường Tiểu học có 
nội dung tri thức gắn liền với nội dung bài học, giúp 
HS khai thác vốn kinh nghiệm của bản thân để chơi, 
thông qua chơi, HS được củng cố, vận dụng các kiến 
thức, nội dung đã học vào tình huống của trò chơi. 
TCHT giúp rèn luyện trí tuệ lẫn thể chất và phẩm chất 
đạo đức. Nó có thể là trò chơi tập thể hoặc cá nhân, 
thường là kết hợp cả vận động lẫn trí tuệ. Đối với HS 
tiểu học, trò chơi toán học (TCTH) hướng về vận động 
nhiều hơn. Trong nhà truờng, TCTH có thể tổ chức 
như một hoạt động dạy toán. Cơ sở tâm lí và sinh lí 
khẳng định hoạt động dạy học toán dưới dạng TCTH 
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rất phù hợp với lứa tuổi tiểu học. Đặc biệt, thực tế 
cho thấy hình thức tổ chức của TCTH rất dễ được HS 
hưởng ứng và tích cực tham gia.
2.1.2. Thực trạng tổ chức TCHT theo hướng phát triển 
năng lực cho HS lớp 2 ở Trường Tiểu học - Trung học 
cơ sở - Trung học phổ thông IGC Tây Ninh trong dạy 
học chủ đề số học

Từ các phiếu khảo sát 20 GV Trường Tiểu học - 
Trung học cơ sở - Trung học phổ thông IGC Tây Ninh 
và thu được kết quả như sau:

Từ kết quả khảo sát, cho thấy các GV đều nhận 
thức được mức độ sử dụng trò chơi trong giờ học toán, 
tỉ lệ GV sử dụng trò chơi trong giờ học toán với mức 
độ thỉnh thoảng là 20%, tùy nội dung bài là 45% và 
thường xuyên là 35%. Điều đáng mừng là không có 
GV nào chưa bao giờ tổ chứ trò chơi học tập trong dạy 
học toán lớp 2. Một thực tế cho thấy hầu hết các nội 
dung học toán trên lớp khi sử dụng các trò chơi đều 
đem lại hiệu quả cũng như sự thích thú, yêu thích môn 
học cho HS.

Thời điểm để tổ chức các trò chơi trong dạy học 
toán của GV: kết quả khảo sát cho thấy được TCHT 
thường được sử dụng cho khởi động chiếm 20% và 
khám phá chiếm 15%. Qua đó cho ta thấy được GV 
chưa phát huy hết vai trò của TCHT tạo niềm vui, 
hứng khởi khi vào bài mới. Ở phần vận dụng chiếm 
25% và cũng cố chiếm 40% cho thấy được việc khắc 
sâu kiến thức và giúp HS thư giãn trong giờ học là 
quan trọng.
2.2. Tổ chức TCHT theo hướng phát triển năng lực 
cho HS lớp 2 trong dạy học chủ đề Số học
2.2.1. Thiết kế trò chơi toán học theo hướng pháp 
triển năng lực trong dạy học chủ đề Số học

* Nguyên tắc để thiết kế tổ chức các trò chơi toán 
học: Căn cứ vào đặc điểm nhận thức, nhu cầu và hứng 
thú học tập của HS Tiểu học nhất là các em lớp 2 đã 
dần thực hiện bước chuyển từ hoạt động vui chơi là 
hoạt động chủ đạo sang hoạt động học tập là hoạt động 
chủ đạo. Dù đã từng bước làm quen với bước chuyển 
đổi nhưng tâm lí lưới tuổi của HS vẫn thích thú với 
các trò chơi hơn là các bài học. Nhận thức phát triển là 
động cơ thôi thúc các em học tập và làm cho hoạt động 
học của các em trở nên tự nhiên, nhẹ nhàng như những 
hoạt động khác. TCHT là một hoạt động thú vị, hấp 
dẫn và lôi cuốn HS. Nó kích thích các em phát triển 
tri giác. Khi tổ chức trò chơi học tập cho HS, GV phải 
hướng dẫn HS quan sát: tranh, ảnh,... được sử dụng 
trong trò chơi đó. Vì vậy, việc sử dụng các trò chơi 
giúp HS tri giác tinh tế và chính xác hơn.

* Tổ chức trò chơi toán học theo hướng pháp triển 

năng lực trong dạy học chủ đề Số học
- Lựa chọn trò chơi: Có đa dạng các trò chơi Toán 

học nên khi GV chọn các trò chơi thì phải tuân thủ các 
nguyên tắc:

+ Nguyên tắc 1: Trò chơi phải phù hợp với mục 
tiêu, nội dung của của bài học.

+ Nguyên tắc 2: Trò chơi phải phù hợp với năng 
lực học của HS.

+ Nguyên tắc 3: Trò chơi phải da dạng, có tính hấp 
dẫn, gây hứng thú.

+ Nguyên tắc 4: Trò chơi phải mang tính giáo dục.
- Tổ chức trò chơi:
+ Nguyên tắt 1: Trò chơi tự nhiên, HS tham gia trò 

chơi không bị gò bó.
+ Nguyên tắc 2: HS phải biết được tên trò chơi, nội 

dùng trò chơi và cách chơi.
+ Nguyên tắc 3: Phát huy tính tích cực, chủ động, 

sáng tạo.
+ Nguyên tắc 4: Thể hiện được tinh thần đoàn kết 

trong trò chơi đội.
+ Nguyên tắc 5: Khai thác và thực hành.
- Quy trình tổ chức trò chơi toán học: Quy trình tổ 

chức trò chơi gồm có:
+ Bước 1: Chuẩn bị
Chia đội, chia nhóm.
+ Bước 2: Giới thiệu tên trò chơi
Giới thiệu tên trò chơi, nội dung trò chơi,
+ Bước 3: Giới thiệu cách chơi 
Giới thiệu cách chơi; GV giới thiệu hướng dẫn 

cách chơi, hiệu lệnh của các hoạt động trong trò chơi, 
nhắc nhở các sai phạm trong trò chơi; GV thực hiện 
chơi mẫu. Tùy vào năng lực của lớp.

+ Bước 4: Tiến hành chơi
HS thực hiện chơi theo hiệu lệnh của GV. GV quan 

sát quá trình chơi của HS.
+ Bước 5: Nhận xét, đánh giá
HS nhận xét kết quả; GV nhận xét kết quả.
+ Bước 6: Kết luận, rút ra bài học:
GV kết luận giợ ý cho HS rút ra bài học; tuyên 

đương, trao thưởng (nếu có). 
2.2.2. Một số trò chơi học tập

* Trò chơi 1: Domino
Mục tiêu:  Giúp HS củng cố cách đọc viết số 

trong phạm vi 1000: Thông qua trò chơi, HS có thể 
nhận diện số một cách nhanh nhất cả bằng chữ và 
bằng số; góp phần phát triển năng lực giải quyết vấn 
đề và sáng tạo.

Chuẩn bị: 
Mỗi nhóm một bộ thẻ domino số gồm các số ghi 

bằng số và bằng chữ ở hai đầu.
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Chọn đội chơi: Chơi theo nhóm, mỗi nhóm 4-5 em.
Cách chơi: Nhóm trưởng chia thẻ cho các bạn. Lần 

lượt một em đặt một thẻ lên bàn. Em tiếp theo sẽ chọn 
trong số thẻ của mình có số đọc hay viết tương ứng thì 
đặt tiếp (Nếu không có thì đến bạn đi sau). Cứ như vậy 
cho đến khi ai hết thẻ trước là thắng.

Trò chơi này sử dụng cho các bài Các số có ba chữ 
số, Ôn tập về các số trong phạm vi 1000. ([1])

* Trò chơi 2: Gọi số, gọi số:
Mục tiêu: Giúp HS củng cố so sánh và sắp xếp thứ 

tự các số: Từ các số tự nhiên đã cho HS tự so sánh, 
chọn lựa để có thể xếp theo thứ tự từ bé đến lớn hoặc 
ngược lại; góp phần phát triển năng lực giao tiếp và 
hợp tác.

Chuẩn bị: GV: Chuẩn bị các thẻ số
Chọn đội chơi: Mỗi đội khoảng 4, 5 em tuỳ theo 

yêu cầu bài tập; các em tự đặt tên cho đội mình.
Cách chơi: Hai đội trưởng lên nhận bìa của tổ và 

phát bìa cho mỗi bạn ở đội mình. GV yêu cầu hai đội 
quan sát, tự so sánh các số vừa nhận trong nhóm với 
nhau (trong 1 phút).

Khi GV hô hiệu lệnh “Gọi số, gọi số,” HS đáp “ Số 
gì, số gì” các em tập hợp hàng dọc khi GV yêu cầu: 
“ Gọi số tập hợp theo thứ tự từ bé đến lớn ” ; “Gọi số 
tập hợp theo thứ tự từ lớn đến bé ” sau đó đổi các biển 
giữa hai đội rồi tiếp tục chơi. Sau 5 phút kết thúc trò 
chơi đội nào nhiều điểm sẽ thắng cuộc.

Trò chơi có thể sử dụng ở các tiết: So sánh các số 
trong phạm vi 1000, Các số từ 101 dến 110, Các số từ 
111 dến 200, Ôn tập các số trong phạm vi 1000 với 
các bài tập xếp các số theo thứ tự từ bé đến lớn và từ 
lớn đến bé. ([1])

* Trò chơi 3: Ong xây tổ
Mục tiêu: Giúp HS củng cố dãy số tự nhiên, thứ tự 

trong dãy số tự nhiên, bảng nhân 2, 3, 4, 5. Góp phần 
phát triển năng lực giao tiếp và hợp tác.

Chuẩn bị: GV chuẩn bị một số tổ ong đã ép lastic 
và ghi theo yêu cầu bài tập. HS: chuẩn bị bút lông.

Cách chơi: GV phát cho mỗi nhóm một tổ ong và 
yêu cầu các em giúp ong chọn số thích hợp để xây 
tiếp vào tổ của mình. Các nhóm làm xong trình bày 
và nhận xét lẫn nhau, nhóm hoàn thành nhanh và có 
nhiều đáp án chính xác chiến thắng.

Trò chơi này sử dụng cho các bài: Các số tròn chục 
từ 110 đến 200, so sánh các số có ba chữ số, bảng 
nhân 2, 3, 4 ,5 với các bài tập điền số còn thiếu vào ô 
trống. ([1])

* Trò chơi 4: Bắt cá
Mục tiêu: Củng cố về so sánh và xếp thứ tự các 

số. Góp phần phát triển năng lực giao tiếp và hợp tác.

Chuẩn bị: Một số cá có mang số theo yêu cầu bài 
tập

Cách chơi: GV ra câu lệnh cho HS bắt cá và thực 
hiện theo yêu cầu bài tập. Các nhóm xếp và giải thích, 
các nhóm nhận xét, bình chọn nhóm chiến thắng.

Trò chơi này sử dụng cho các bài: So sánh các số; 
Các số có ba chữ số với các bài tập xếp các số theo thứ 
tự từ bé đến lớn và từ lớn đến bé.
2.3. Thực nghiệm sư phạm

Thực nghiệm sư phạm được thực hiện song song 
giữa lớp thực nghiệm (TN) và lớp đối chứng (ĐC). 
Lớp TN và lớp ĐC do cùng một GV dạy trực tiếp trên 
lớp, trong các giờ dạy và giờ tự chọn.

Để có thể thu được các số liệu đáng tin cậy, trước 
khi dạy TN, chúng tôi tiến hành khảo sát đầu vào, nội 
dung kiểm tra là mạch kiến thức của chương trình 
Toán lớp 2, bộ sách Cánh diều với yêu cầu HS tái hiện 
lại và phân tích tri thức đã học. Sau khi chấm xong bài 
kiểm tra, tác giả tiến hành kiểm định điểm trung bình 
của lớp TN và lớp ĐC, kết quả chứng tỏ học lực của 
HS lớp TN và lớp ĐC là tương đương nhau.

Qua quá trình thực nghiệm, căn cứ vào bài tập của 
lớp TN và lớp ĐC tiến hành đánh giá, tác giả một lần 
nữa thực hiện kiểm định điểm số trung bình giữa 2 
nhóm TN và ĐC. Kết quả cho thấy điểm trung bình 
sau thực nghiệm của lớp TN cao hơn lớp ĐC (với mức 
ý nghĩa α = 5%) hay nói cách khác, tác động của việc 
thực nghiệm sư phạm là có hiệu quả.
3. Kết luận

Qua nghiên cứu cơ sở lí luận, cơ sở thực tiễn, tổ 
chức thực nghiệm sư phạm; nhóm tác giả rút ra kết 
luận như sau:

- Sử dụng một số TVHT trong dạy học theo hướng 
phát triển năng lực cho HS phù hợp với mục tiêu môn 
Toán ở trường tiểu học và có tính khả thi khi dạy học 
có sử dụng TCHT ở lớp 2.

- Kết quả thực nghiệm đã chứng minh được tính 
hiệu quả của đề tài “Tổ chức TCHT theo hướng phát 
triển năng lực cho HS lớp 2 ở Trường Tiểu học - Trung 
học cơ sở - Trung học phổ thông IGC Tây Ninh trong 
dạy học chủ đề Số học”.
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