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1.Đặt vấn đề
Giáo dục (GD) STEAM là mô hình GD theo 

cách tiếp cận liên môn và gắn với các hoạt động thực 
hành, thí nghiệm. Vì vậy, cơ sở vật chất (CSVC) đặc 
thù đóng vai trò quan trọng trong hoạt động giáo 
dục (HĐGD) STEAM ở bậc học MN. Các điều kiện 
CSVC của môi trường học STEAM bao gồm thiết bị 
STEAM và không gian học STEAM [1]

Bên cạnh đó, sự cần thiết để trẻ em cảm thấy 
an toàn về tâm lý trong lớp học. Môi trường tâm lý 
trong việc tổ chức HĐGD STEAM hướng tới cảm 
xúc và hứng thú của trẻ nhiều hơn là sản phẩm. Nếu 
trẻ quá sợ bị “sai”, chúng sẽ không chấp nhận những 
rủi ro học tập cần thiết cho việc học suốt đời. Tư duy 
phát triển, lớp học thân thiện với thất bại mà STEAM 
áp dụng sẽ loại bỏ nhu cầu đặt câu hỏi “đúng” và tập 
trung nhiều hơn vào các quá trình học tập độc đáo mà 
mỗi đứa trẻ trải nghiệm.
2. Nội dung nghiên cứu
2.1.Thực trạng xây dựng MTGD theo định hướng 
STEAM cho trẻ MN ở các trường MN NCL khu 
vực Đông Nam Bộ

Để đánh giá về thực trạng MTGD trong HĐGD 
theo định hướng STEAM cho trẻ MN tác giả thực 
hiện khảo sát trên 288 người trong đó có 18 CBQL 
tại các trường MN, 270 GVMN tại 7 trường thuộc 
các tỉnh khác nhau trong khu vực Đông Nam Bộ bao 
gồm: Tp. Hồ Chí Minh, Vũng Tàu, Bình Dương, Tây 
Ninh, Đồng Nai

Bảng 2.1 Đối tượng, địa bàn khảo sát
TT TÊN TRƯỜNG ĐỐI TƯỢNG
    BGH GV Địa bàn 
1 Trường MN IGC Tây Ninh 3 56 Tây Ninh

2 Trường MN ABC Vũng Tàu 2 38 Vũng Tàu
3 Trường MN IGC Bình Dương 3 62 Bình Dương
4 Trường MN IGC Đồng Nai 3 42 Đồng Nai
5 Trường MN IGC Tân Phú 2 22 TP. HCM
6 Trường MN IGC Tân Bình 3 24 TP. HCM
7 Trường MN IGC Quận 3 2 26 TP. HCM

Tổng 18 270

Nội dung khảo sát tập trung đánh giá của CBQL, 
GVMN về thực trạng xây dựng MTGD theo định 
hướng STEAM cho trẻ MN ở các trường MNNCL 
khu vực Đông Nam Bộ.

Sử dụng thang đo 5 điểm. Mỗi câu hỏi được đo 
với 5 mức độ tăng dần từ 1 điểm đến 5 điểm với quy 
ước như sau:

Bảng 2.2. Quy ước về thang đo

Điểm Mức độ thực 
hiện

Mức độ quan 
trọng

Mức độ ảnh 
hưởng

1 Không thực hiện Không quan trọng Không ảnh hưởng

2 Ít thực hiện Ít quan trọng Ít ảnh hưởng

3 Bình thường Bình thường Bình thường

4 Thường xuyên Quan trọng Ảnh hưởng

5 Rất thường xuyên Rất quan trọng Rất ảnh hưởng

Đồng thời xác định hình thức câu hỏi có 5 thang 
đánh giá các giá trị trung bình như sau:

Bảng 2.3. Thang đánh giá các giá trị trung bình
Điểm Mức độ thực 

hiện
Mức độ quan 

trọng
Mức độ ảnh 

hưởng
Từ 1.0 
đế 1.80 Không thực hiện Không quan trọng Không ảnh hưởng

Từ 1.81 
đến 2.60 Ít thực hiện Ít quan trọng Ít ảnh hưởng

Từ 2.61 
đến 3.40 Bình thường Bình thường Bình thường

Xây dựng môi trường giáo dục theo định hướng STEAM
cho trẻ mầm non ở các trường ngoài công lập 

khu vực Đông Nam bộ
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Từ 3.41 
đến 4.20 Thường xuyên Quan trọng Ảnh hưởng

Từ 4.21 
đến 5.0 Rất thường xuyên Rất quan trọng Rất ảnh hưởng

Cuối cùng phát phiếu, hướng dẫn trả lời, thu 
phiếu, loại bỏ phiếu không hợp lệ, thu thập, lưu trữ 
dữ liệu và phân tích dữ liệubằng phần mềm SPSS
Bảng 2.4. Các chỉ số đánh giá thực trạng của việc 
xây dựng MTGD theo định hướng STEAM cho trẻ 
MN ở các trường MN NCL khu vực Đông Nam Bộ

TT Thực trạng quản lý môi 
trường 

Tần 
số

Giá trị 
trung 
bình

Độ 
lệch 

chuẩn

Mức độ 
quan 
trọng

1
Lên kế hoạch chuẩn bị các 
điều kiện CSVC, thiết bị tổ 
chức các HĐGD 

288 4.03 0.91 Quan 
trọng

2
Chuẩn bị nguồn lực về tài 
chính và nhân sự triển khai 
thực hiện

288 4.31 0.81
Rất 

quan 
trọng

3 Thiết kế và xây dựng môi 
trường CSVC, trang thiết bị 288 4.29 0.82

Rất 
quan 
trọng

4
Tổ chức sử dụng CSVC, thiết 
bị cho các HĐGD theo định 
hướng STEAM

288 4.11 0.93 Quan 
trọng

5

Kiểm tra các điều kiện và hiệu 
quả sử dụng CSVC, thiết bị tổ 
chức HĐGD theo định hướng 
STEAM

288 3.93 1.09 Quan 
trọng

Bảng 2.4 trình bày thực trạng quản lý điều kiện 
CSVC, thiết bị môi trường để tổ chức HĐGD theo 
định hướng STEAM ở các trường MN. Các chỉ số 
tần số, giá trị trung bình và độ lệch chuẩn cho thấy 
sự đánh giá về mức độ quan trọng của quản lý điều 
kiện CSVC, thiết bị tổ chức HĐGD theo định hướng 
STEAM 

Chuẩn bị nguồn lực về tài chính và nhân sự triển 
khai thực hiện cũng như thiết kế và xây dựng môi 
trường CSVC, trang thiết bị được đánh giá là rất quan 
trọng với giá trị từ 4.29 đến 4.31 cho thấy tầm quan 
trọng của việc chuẩn bị các nguồn lực gồm cả nhân 
lực, vật lực đủ để có thể đáp ứng các yêu cầu của 
HĐGD STEAM. Trong khi việc kiểm tra các điều 
kiện và hiệu quả sử dụng CSVC, thiết bị tổ chức 
HĐGD theo định hướng STEAM lại đạt kết quả thấp 
nhất với giá trị 3.93 mặc dù vẫn được đánh giá chung 
là quan trọng. Điều đó cho thấy việc cần thiết phải 
chú trọng hơn nữa công tác kiểm tra đánh giá sau khi 
thực thi và tổ chức sử dụng. Đồng thời cũng cần có kế 
hoạch rõ ràng, chi tiết và cụ thể trước khi bắt tay vào 
thực hiện và sử dụng CSVC thiết bị một cách hiệu 
quả thì mới phát huy được hết giá trị của nó trong các 
HĐGD theo định hướng STEAM ở trường MN. 

Kết quả thống kê Levene cũng cho thấy đa số giá 
trị Sig. ở độ tin cậy 95%. Kết quả phân tích ANOVA 
phần đông cho thấy có sự khác biệt, có ý nghĩa thống 
kê. Kết quả sig=.000 chứng tỏ rằng mô hình xây 
dựng phù hợp với bộ dữ liệu đã thu thập được và 
các biến đưa vào đều có ý nghĩa về mặt thống kê 
với mức ý nghĩa 5% (tương đương độ tin cậy 95%). 
Cũng cho thấy rằng hầu hết các biến mà nghiên cứu 
đưa ra để đánh giá đều có tác động tới mức độ hiệu 
quả của việc triển khai xây dựng MTGD theo định 
hướng STEAM ở các trường MN. 

2.2. Xây dựng MTGD theo định hướng STEAM 
cho trẻ ở các trường MNNCL khu vực Đông Nam Bộ

3.1 Xây dựng MTVC GD theo định hướng 
STEAM cho trẻ ở các trường MNNCL khu vực 
Đông Nam Bộ

Lên kế hoạch chuẩn bị các điều kiện CSVC, thiết 
bị tổ chức các HĐGD 
Hình 1: Mẫu thiết kế góc công nghệ và khoa học 

phòng học STEAM của trường MN

Hình 2: Mẫu thiết kế góc nghệ thuật, kỹ thuật của 
phòng STEAM ở trường MN

Hình 3: Mẫu thiết kế góc Toán của phòng STEAM 
ở trường MN

Chuẩn bị nguồn lực về tài chính và nhân sự triển 
khai thực hiện

Thiết kế và xây dựng môi trường CSVC, trang 
thiết bị

Không gian trong lớp học: lớp học STEAM được 
bố trí giống như một công xưởng sản xuất, nơi mà 
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mỗi một đứa trẻ có thể trải nghiệm các nghề mà nó 
mong muốn trở thảnh trong tương lai. Do đó, bàn 
ghế và các trang thiết bị được sắp xếp linh hoạt, dễ 
di chuyển và linh hoạt để thay đổi hình thức tổ chức 
lớp học từ cá nhân, nhóm nhỏ và hoạt động cả lớp. 
Bê cạnh đó, việc bố trí hợp lý các phương tiện thiết bị 
trong lớp học sẽ làm tăng tính thú vị của môi trường 
học tập, kích thích sự hấp dẫn và thích thú của trẻ. 

Phương tiện trẻ (PTDH) STEAM: PTDH là 
những công cụ mà GV và trẻ sử dụng trong quá trình 
trẻ nhằm đạt được mục đích trẻ. Các PTDH gồm: Vật 
thật, mô hình, tranh ảnh, bảng biểu, video clip, …
Các thiết bị phục vụ dạy thực, thí nghiệm. Nguồn tài 
liệu học tập như: sách giáo khoa, tài liệu hướng dẫn 
thực hành và thí nghiệm, …

Ngoài ra để chuyển tải các phương tiện trực quan 
và các mô phỏng cần thiết như: phim, hình ảnh, 
video clip, hoạt hình, … cần phải có các phương tiện 
kỹ thuật trẻ hỗ trợ như máy tính, tivi, máy chiếu, … 
Các phương tiện kỹ thuật này ngày nay được sử dụng 
rộng rãi và đem lại hiệu quả cao trong các lớp học 
STEAM , nhất là đối với các nội dung không thể 
đem vật thật hay mô hình vào lớp học và những nội 
dung có tính trừu tượng cao không quan sát được 
bằng mắt thường. Như vậy có thể xem các phương 
tiện kỹ thuật này là một trong những PTDH cần thiết 
khi chúng kết hợp với các nội dung cần truyền tải. 
Tuy nhiên, để tránh lãng phí và đem lại hiệu quả cao 
trong trẻ, các phương tiện kỹ thuật này cần phải sử 
dụng đúng lúc, đúng nội dung và phù hợp với đối 
tượng nhất là trẻ MN.

Trong quá trình trẻ, phương tiện góp phần trang 
bị cho trẻ những kiến thức về kỹ thuật tổng hợp, phát 
triển năng lực nhận thức, hứng thú khoa học và cũng 
là công cụ hỗ trợ GV, có ảnh hưởng lớn đến việc xác 
định phương pháp và hình thức tổ chức trẻ cho một 
bài học cụ thể. Tuy nhiên để thực hiện được vai trò 
này, phương tiện trẻ phải đảm bảo được nguyên tắc 
trực quan và tương tác cao.

Không gian xung quanh trường MN: môi trường 
gần gũi với thiên nhiên và thân thiện với cuộc sống 
thực tế từ đó cho trẻ những trải nghiệm chân thực 
nhất, nhằm kích thích trẻ tư duy sáng tạo và năng lực 
giải quyết các vấn đề không quen thuộc.

Yêu cầu kỹ thuật
Đồng nhất về màu sắc, đơn giản và hài hòa; Đảm 

bảo ánh sáng cho các không gian lớp học; Phân chia 
lại không gian đảm bảo đủ 5 góc (Khoa học, công 
nghệ, kỹ thuật, toán và nghệ thuật); Đồ dùng bàn 
ghế, giá kệ có kích thước phù hợp với trẻ MN; Đảm 
bảo sự an toàn cho trẻ khi hoạt động

Yêu cầu thẩm mỹ
Thiết kế theo hướng không gian mở, màu sắc hài 

hòa, tối giản, phù hợp với tâm lí trẻ MN; Không gian 
làm việc có tính kết nối luân chuyển các góc thuận 
lợi cho trẻ di chuyển linh hoạt, làm việc theo nhóm.

Yêu cầu vật liệu
 Sử dụng vật liệu có tính đồng nhất cao, dễ mua 

trên thị trường và dễ thay thế; Sử dụng vật liệu có 
thương hiệu, có nguồn ngốc, chứng chỉ chất lượng 
đảm bảo và dễ kiểm tra đối chiếu.

Tổ chức sử dụng CSVC, thiết bị cho các HĐGD 
theo định hướng STEAM

Kiểm tra các điều kiện và hiệu quả sử dụng CSVC, 
thiết bị tổ chức HĐGD theo định hướng STEAM
2.2 Xây dựng môi trường TL-GD theo định hướng 
STEAM cho trẻ ở các trường MNNCL khu vực 
Đông Nam Bộ

Nội dung này dựa trên cơ sở quan hệ nhân văn 
giữa người dạy và người học. Trước hết là quan hệ 
giữa con người với con người: nhân cách của người 
dạy tác động lên nhân cách người học. Trong đó, kết 
quả học tập cũng như thái độ với việc học của trẻ 
trong lớp học STEAM sẽ gia tăng khi người GV tạo 
ra một bầu không khí thân thiện với những lỗi sai, 
công bằng với tất cả trẻ, giúp đỡ khi thực sự cần thiết 
và trân trọng mọi sự nỗ lực của trẻ.
3. Kết luận

Trên cơ sở phân tích thực trạng cho thấy rằng 
hầu hết các trường đều đánh giá cao vài trò của việc 
xây dựng MTVC và tinh thần trong GD STEAM. 
Trong đó, nếu MTVC chuẩn bị nguyên liệu, công cụ 
cho các hoạt động hiệu quả thì môi trường tâm lý sẽ 
tạo nên tâm thế và thái độ thực thi các hoạt động đó 
trong lớp học STEAM. Cả hai yếu tố trên đều quan 
trọng để làm nên một MTGD hiệu quả và theo đúng 
tinh thần triết lý của STEAM. Ở đó, trẻ mới thực sự 
là trung tâm của quá trình GD, còn người thầy sẽ 
kiến tạo nên một MTVC đầy đủ, tâm lý thoải mái để 
thúc đẩy quá trình đứa trẻ tiếp cận với tri thức trong 
một thế giới mở đầy biến động của tương lai.
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