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1. Đặt vấn đề
Phát triển ngôn ngữ cho trẻ  là một trong những 

mục tiêu quan trọng của Chương trình giáo dục mầm 
non. Nhờ có ngôn ngữ, trẻ thể hiện được suy nghĩ, 
mong muốn của mình và phát triển khả năng giao 
tiếp trong học tập cũng như trong hoạt động vui chơi.

Trẻ ở độ tuổi mầm non rất nhạy cảm với nghệ 
thuật ngôn từ, đặc biệt là ngôn ngữ có nhịp điệu trong 
các bài hát đồng dao, bài thơ, câu chuyện cổ tích, 
thần thoại… Đồng thời các hình tượng nghệ thuật 
trong văn học có tính tưởng tượng cao có sức hấp 
dẫn đối với sự tò mò khám phá của trẻ. Chính vì vậy, 
cho trẻ tiếp xúc với văn học, đặc biệt hoạt động kể 
chuyện sáng tạo là con đường phát triển ngôn ngữ 
cho trẻ tốt nhất.

Phát triển ngôn ngữ cho trẻ thông qua hoạt động 
kể chuyện sáng tạo sẽ giúp trẻ phát triển tư duy; óc 
tưởng tượng bay bổng; tính mạnh dạn, tự tin; phát 
triển ngôn ngữ mạch lạc và giao tiếp có cảm xúc. Kể 
chuyện sáng tạo giữ vai trò quyết định sự phát triển 
của tâm lý của trẻ; là phương tiện phát triển năng lực 
tư duy, sáng tạo; giúp trẻ biết yêu cái đẹp, hướng tới 
cái đẹp trong cuộc sống và ngôn ngữ giao tiếp hàng 
ngày.

Tranh dân gian là một trong những loại hình nghệ 
thuật đặc sắc tồn tại và phát triển ở nhiều vùng miền 
trên cả nước. Tranh dân gian tồn tại hàng trăm năm 
qua, chứa đựng vẻ đẹp cốt cách tâm hồn con người 
Việt Nam. Nhiều thông điệp, nhiều câu chuyện độc 
đáo được người dân lao động thổi hồn vào trên từng 
nét vẽ, gam màu thể hiện ước mơ, hoài bão về cuộc 
sống ấm no, hạnh phúc. Về cơ bản, tranh được in từ 

các bản khắc gỗ vẽ màu nhưng mỗi nơi lại có những 
kỹ thuật riêng tạo nên đặc trưng của mỗi trung tâm, 
mỗi làng nghề được gọi theo địa danh hành chính 
như: Đông Hồ (Bắc Ninh), Hàng Trống (Hà Nội), 
Kim Hoàng (Hà Tây cũ), Nam Hoành (Nghệ An), 
Sình (Huế)… Tuy nhiên, trước những biến đổi cơ 
bản về kinh tế xã hội hiện nay ở Việt Nam, các dòng 
tranh dân gian truyền thống đã và đang chịu những 
tác động, những thách thức không nhỏ về nguyên vật 
liệu, về tiêu thụ sản phẩm và thế hệ người kế nghiệp 
các nghệ nhân. Việc bảo vệ, gìn giữ và phát huy giá 
trị tranh dân gian là một nhiệm vụ đặc biệt quan 
trọng, trong đó có giáo dục. Giáo dục về vẻ đẹp tranh 
dân gian từ khi còn nhỏ lại càng trở nên có nghĩa hơn 
bao giờ hết. Vì vậy, bài báo này, chúng tôi tập trung 
đề xuất một số biện pháp phát triển ngôn ngữ cho trẻ 
mầm non 5-6 tuổi dựa trên thể loại tranh dân gian 
trong hoạt động kể chuyện sáng tạo.
2. Biện pháp phát triển ngôn ngữ cho trẻ 5-6 tuổi 
thông qua kể chuyện sáng tạo với thể loại tranh 
dân gian
2.1. Thiết kế và sử dụng rối que với tranh dân gian 
trong kể chuyện sáng tạo

+ Chuẩn bị: Lựa chọn tranh dân gian phù hợp 
với chủ đề, chương trình giáo dục mầm non. Khi lựa 
chọn tranh cần phải lưu ý: bố cục rõ ràng, chi tiết và 
màu sắc tươi sáng, nội dung và ý nghĩa phù hợp với 
nhận thức và kinh nghiệm của trẻ 5 - 6 tuổi.

+ Thiết kế rối que:
Bước 1: Vẽ lại hoặc tách những chi tiết trong bức 

tranh dân gian đã chọn ra thành những chi tiết hình 
riêng bằng phần mềm máy tính hoặc thủ công.
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Abstract: The creative storytelling activity is one of the effective methods of language development for 
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Bước 2: Hoàn thành rối que.
+ Lập hệ thống câu hỏi đàm thoại. Ví dụ: “Con 

thấy gì trong bức tranh?”, “Có những ai/vật nào trong 
bức tranh?”, “Họ đang làm gì?”, “Khung cảnh xung 
quanh như thế nào?”, “Mọi việc diễn ra ở đâu?”; câu 
hỏi liên quan đến ý tưởng: “Con nghĩ điều gì sẽ xảy 
ra tiếp theo?”, “Tại sao họ lại làm như vậy?”, “Sẽ có 
ai xuất hiện?”, “Nếu con là nhân vật trong bức tranh, 
con sẽ làm gì?”…

+ Các bước sử dụng rối que để kể chuyện sáng 
tạo nhằm phát triển ngôn ngữ cho trẻ 5-6 tuổi:

Bước 1: Giới thiệu tranh dân gian gốc, trò chuyện, 
khơi gợi trẻ về bức tranh.

Bước 2: Hướng dẫn trẻ kể chuyện sáng tạo trí 
tưởng tượng của bản thân.

Bước 3: Giới thiệu rối que từ tranh dân gian.
Bước 4: Luyện tập kể chuyện cùng rối que.
Bước 5: Trẻ thể hiện sáng tạo câu chuyện theo 

nhóm hoặc cá nhân.
Điều kiện thực hiện:
- Giáo viên phải có những hiểu biết am tường về 

thể loại tranh dân gian.
- Có khả năng tạo hình thẩm mĩ, mang tính giáo 

dục, thể hiện được cảm xúc của các nhân vật trong 
tranh.

- Có khả năng tạo dựng bối cảnh, sân khấu dân 
gian để trẻ được trải nghiệm.
2.2. Thiết kế và sử dụng tranh tương tác dân gian 
trong kể chuyện sáng tạo

- Thiết kế tranh tương tác dựa trên thể loại tranh 
dân gian.

Bước 1: Vẽ lại hoặc tách biệt các chi tiết, hình 
ảnh trong tranh dân gian bằng phần mềm Photoshop.

Bước 2: Làm tranh tương tác dựa trên các chất 
liệu giấy hoặc gỗ.

- Các bước sử dụng tranh tương tác dân gian:
Bước 1: Giới thiệu tranh dân gian gốc, trò chuyện, 

khơi gợi trẻ về bức tranh.
Bước 2: Hướng dẫn trẻ kể chuyện sáng tạo trí 

tưởng tượng của bản thân.
Bước 3: Giới thiệu tranh tương tác.
Bước 4: Luyện tập kể chuyện cùng tranh tương 

tác.
Bước 5: Trẻ dựa trên tranh tương tác dân gian để 

thể hiện câu chuyện theo nhóm hoặc cá nhân.
Điều kiện thực hiện:
- Giáo viên sử dụng công nghệ thông tin thành 

thạo và tạo hình thẩm mĩ tranh tương tác dân gian.
- Có kĩ năng sử dụng tranh tương tác dân gian 

và định hướng cho trẻ cách kể chuyện sáng tạo theo 

tranh.
2.3. Sử dụng trò chơi đóng vai với tranh dân gian 
trong kể chuyện sáng tạo

- Chọn một bức tranh dân gian có nhiều nhân vật, 
ý nghĩa phù hợp với độ tuổi 5-6 tuổi.

- Giáo viên tiến hành đàm thoại để giúp trẻ hiểu 
nội dung bức tranh dân gian đó. Ngoài ra, để giúp 
trẻ có thể nhập vai tốt cho nhân vật thì cần có những 
câu hỏi gợi mở thiên về cảm xúc, cử chỉ, điệu bộ, 
tính cách của nhân vật. Ví dụ: “Nhân vật đã nói gì?”, 
“Khi nói thì nhân vật đã làm gì?”, “Nhân vật là người 
có tính cách như thế nào?”, “Làm sao để thể hiện 
được giọng điệu của nhân vật đó?”,…

- Giáo viên chuyển thể nội dung từ bức tranh dân 
gian sang một kịch bản kể chuyện sáng tạo.

- Chuẩn bị:
+ Trang phục và phụ kiện: quần áo, mũ đội, vòng 

đeo tay, ghim cài áo, sticker sao cho phù hợp với 
nhân vật trong tranh…

+ Sân khấu: Tạo không gian sân khấu và các chi 
tiết xuất hiện trong tranh phải phù hợp với không khí 
dân gian.

+ Giáo viên hướng dẫn cho trẻ tập luyện nhiều 
lần để trẻ thâm nhập nội dung câu chuyện trong bức 
tranh và thực hiện các hành động kịch nhuần nhuyễn.

- Tiến hành đóng kịch:
Bước 1: Giáo viên tiến hành đàm thoại giúp trẻ 

hiểu về nội dung câu chuyện của bức tranh dân gian.
Bước 2: Phân vai (GV viên chú ý đến tính tự 

nguyện của trẻ).
Bước 3: Biểu diễn (GV cho trẻ biểu diễn và chú ý 

quan sát để nhận xét trẻ).
Bước 4. Nhận xét, tuyên dương và rút bài học 

kinh nghiệm cho trẻ khi đóng kịch dựa vào tranh dân 
gian.

Điều kiện thực hiện:
- Giáo viên có kĩ năng chuyển thể nội dung tranh 

dân gian sang một kịch bản kể chuyện sáng tạo.
- Biết lựa chọn tranh dân gian có nội dung chứa 

đựng tình tiết mâu thuẫn và phù hợp với nhận thức, 
kinh nghiệm của trẻ 5-6 tuổi.

- Có không gian đậm chất văn hóa cổ xưa để trẻ 
có điều kiện đầy đủ nhận thức và cảm nhận vẻ đẹp 
của tranh dân gian.
2.4. Ứng dụng công nghệ thực tế tăng cường AR 
(Augmented Reality) với tranh dân gian trong kể 
chuyện sáng tạo

- Lựa chọn tranh dân gian có thể ứng dụng công 
nghệ AR.

(Xem tiếp trang 323)
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vụ cho công tác giảng dạy và nghiên cứu khoa học. 
Trong giai đoạn hiện nay, khi công nghệ 4.0 đã và đang 
phát triển mạnh mẽ thì việc triển khai và thực hiện đồng 
bộ chuyển đổi số trong giáo dục là nhiệm vụ quan trọng. 
Để khai thác tối đa các tiện ích và thực hiện chuyển đổi 
số, các cơ sở giáo dục đại học cần có sự đầu tư về cơ sở 
vật, có chính sách quản lý, sử dụng hiệu quả, từ đó 
nâng cao hiệu quả hoạt động chuyển đổi số, góp phần 
nâng cao chất lượng giáo dục đại học.
3. Kết luận

Đổi mới giáo dục đại học trong giai đoạn hiện nay 
vẫn luôn là vấn đề cấp thiết gắn liền với xu hướng 
hội nhập quốc tế trong giáo dục. Việc đổi mới về 
chương trình, nội dung, phương pháp giảng dạy, 
kiểm tra đánh giá, tăng cường kiểm định chất lượng 
và đầu tư cơ sở vật chất trong trường đại học cần 

được thực hiện có lộ trình, có chất lượng và hệ thống 
trên cơ sở ngày càng nâng cao. Có như vậy, giáo giáo 
dục đại học Việt Nam ngày càng phát triển bắt nhịp 
cùng thế giới.
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- Tạo hiệu ứng chuyên động với phần mềm AE 
(ADOBE After Effect).

- Tạo hiệu ứng thực tế tăng cường AR với phần 
mềm Artivive.

- Thử nghiệm bằng thiết bị di động và sửa lỗi.
- Thực hiện kể chuyện sáng tạo theo chất liệu 

tranh dân gian có ứng dụng công nghệ thực tế tăng 
cường AR:

Bước 1: Giới thiệu và đàm thoại về tranh gốc.
Bước 2: Sáng tạo câu chuyện cùng với tranh dân 

gian ứng dụng công nghệ thực tế tăng cường AR.
Bước 3: Giáo viên hướng dẫn cho trẻ sử dụng 

tranh dân gian ứng dụng công nghệ thực tế tăng 
cường AR và luyện tập nhiều lần.

Bước 4: Trẻ thực hiện kể chuyện sáng tạo theo 
hình thức nhóm hoặc cá nhân.

Điều kiện thực hiện:
Giáo viên biết sử dụng thành thạo các phần mềm 

như: Photoshop, Adobe After Effect, Artivive…
Nhà trường, phụ huynh trẻ tạo điều kiện về máy 

móc, thiết bị thông minh khác cũng như phối hợp 
nhuần nhuyễn để phối hợp với giáo viên có hiệu quả 
hoạt động kể chuyện sang tạo với tranh dân gian có 
sự hỗ trợ của công nghệ thực tế tăng cường AR. 
3. Kết luận

Có thể nói, nhiệm vụ phát triển ngôn ngữ cho trẻ 
5-6 tuổi thông qua hoạt động kể chuyện sáng tạo với 
thể loại tranh dân gian có ý nghĩa quan trọng. Bởi nó 
vừa chuẩn bị tốt về mặt ngôn ngữ cho trẻ để chuẩn bị 
bước vào lớp Một vừa hình thành các chuẩn mực văn 

hóa trong giao tiếp hàng ngày cũng như rèn luyện 
nhân cách, phẩm chất biết trân trọng, gìn giữ, phát 
huy vẻ đẹp của thể loại tranh dân gian. Đây là nhiệm 
vụ khó, cần nhiều thời gian, chi phí, vì vậy để làm 
tốt điều này cần có sự huy động của các cấp quản lí 
giáo dục, chính quyền địa phương, phụ huynh trẻ và 
các nguồn lực khác của xã hội. Giáo dục văn hóa địa 
phương, nhất là bảo tồn các giá trị văn hóa dân gian 
như thể loại tranh dân gian cho trẻ ngay khi còn nhỏ 
là con đường nhân văn nhất để hình thành và phát 
triển con người Việt Nam mới.
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