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1. Đặt vấn đề
Hiện nay việc thực hiện giáo dục STEAM trong 

tổ chức hoạt động cho trẻ làm quen với tác phẩm văn 
học là một xu hướng mới mẻ nhưng tiềm năng, tuy 
nhiên vẫn chưa được triển khai mạnh mẽ như mong 
đợi. Mặc dù còn tồn tại những thách thức, việc thực 
hiện giáo dục STEAM trong tổ chức hoạt động cho 
trẻ làm quen với tác phẩm văn học vẫn đáng giá và có 
tiềm năng lớn để tạo ra một môi trường học tập tích 
cực và phát triển toàn diện cho trẻ. Trong các hoạt 
động chăm sóc giáo dục trẻ nói chung và hoạt động 
giáo dục STEAM cho trẻ mầm non nói riêng, giáo 
viên (GV) đóng vai trò vô cùng quan trọng quyết định 
đến chất lượng, hiệu quả. GV là người có ảnh hưởng 
lớn đến sự tích hợp các yếu tố STEAM trong sự phát 
triển chương trình giáo dục của nhà trường đến với 
trẻ. Trẻ mầm non có thể đạt được mức độ hiểu biết 
STEAM cao hơn khi được hỗ trợ cụ thể thông qua các 
hoạt động được lập kế hoạch, kích thích, phát triển 
phù hợp. Vì vậy, cần xây dựng chương trình giáo dục 
STEAM cho trẻ mầm non chất lượng, thiết kế, tổ chức 
được các hoạt động cho trẻ làm quen với tác phẩm 
văn học thông qua giáo dục STEAM phù hợp theo đặc 
điểm của trẻ mầm non.
2. Nội dung
2.1. Nguyên tắc đề xuất quy trình
2.1.1. Nguyên tắc đảm bảo tính mục tiêu

Mục tiêu của tích hợp giáo dục STEAM là cung 
cấp cho người học các kiến thức và kĩ năng từ 5 
lĩnh vực: Science (Khoa học), Technology (Công 

nghệ), Engineering (Kỹ thuật), Art (Nghệ thuật) và 
Mathematics (Toán học) cho trẻ mầm non, dạy cho 
trẻ làm sao suy nghĩ một cách sáng tạo để giải quyết 
các vấn đề trong hoạt động cho trẻ làm quen tác phẩm 
văn học. Vì vậy, để đề xuất quy trình tích hợp giáo dục 
STEAM có hiệu quả cần nhiều yếu tố, và đặc biệt phải 
đảm bảo mục tiêu của chương trình giáo dục mầm non 
đề ra. 
2.1.2. Nguyên tắc đảm bảo tính khoa học

Trong quá trình giáo dục STEAM cho trẻ làm quen 
với tác phẩm văn học (LQVTPVH), việc đảm bảo tính 
khoa học là yếu tố quan trọng nhằm tạo ra một môi 
trường học tập chất lượng và đáng tin cậy. Quy trình 
này bắt đầu từ việc xác định mục tiêu giáo dục rõ ràng, 
chọn lựa tác phẩm văn học phù hợp, và thiết kế các 
hoạt động dựa trên nguyên lý khoa học và nội dung 
của câu chuyện. Mỗi hoạt động được kiểm chứng và 
lặp lại để đảm bảo tính chính xác và độ tin cậy của kết 
quả. Đồng thời, việc đo lường và đánh giá sự tiến bộ 
của trẻ qua các phương tiện đo lường phù hợp cũng 
rất quan trọng. Khuyến khích sự thảo luận và phản hồi 
giữa trẻ em và GV để củng cố kiến thức và khuyến 
khích sự phát triển ngôn ngữ và tư duy phê phán. Cuối 
cùng, việc đánh giá và cải thiện quy trình giúp đảm 
bảo tính khoa học và hiệu quả của quá trình giáo dục 
STEAM.
2.1.3. Nguyên tắc đảm bảo tính sư phạm

Trong quy trình giáo dục STEAM cho trẻ 
LQVTPVH, việc đảm bảo tính sư phạm là chìa khóa 
quan trọng để đảm bảo hiệu quả và tính khoa học của 

Đề xuất quy trình tích hợp STEAM trong tổ chức 
hoạt động làm quen tác phẩm văn học cho trẻ 4-5 tuổi
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quá trình học. Nguyên tắc này bao gồm việc xác định 
mục tiêu giáo dục rõ ràng để định hướng cho quá trình 
học, lựa chọn tác phẩm văn học phù hợp với độ tuổi 
và mức độ phát triển của trẻ, thiết kế các hoạt động có 
mục tiêu và phản ánh sự kết hợp hài hòa giữa các lĩnh 
vực STEAM, tạo cơ hội cho sự tham gia tích cực của 
trẻ em, đánh giá và phản hồi định kỳ để đảm bảo hiệu 
quả, cũng như liên tục cải tiến quy trình dựa trên phản 
hồi và đánh giá. Điều này giúp tạo ra một môi trường 
học tập chất lượng và phát triển toàn diện cho trẻ em.
2.1.4. Nguyên tắc đảm bảo tính đa dạng, phong phú

Trong đề xuất quy trình giáo dục STEAM cho 
trẻ LQVTPVH, nguyên tắc đảm bảo tính đa dạng và 
phong phú là một trong những yếu tố quan trọng nhất 
để tạo ra một môi trường học tập sáng tạo và thú vị. 
Qua việc kết hợp các lĩnh vực khoa học, công nghệ, 
kỹ thuật, nghệ thuật và toán học, trẻ em được khuyến 
khích khám phá và hiểu biết về thế giới xung quanh 
một cách toàn diện và sâu sắc. Tính đa dạng và phong 
phú trong quy trình giáo dục này được thể hiện qua 
việc lựa chọn các tác phẩm văn học đa dạng từ nhiều 
thể loại và văn hóa khác nhau, từ truyện cổ tích đến 
câu chuyện khoa học viễn tưởng. 
2.1.5. Nguyên tắc đảm bảo tính thực tiễn, phù hợp với 
trình độ nhận thức

Trong quy trình giáo dục STEAM cho trẻ 
LQVTPVH, nguyên tắc đảm bảo tính thực tiễn và phù 
hợp với trình độ nhận thức là trụ cột quan trọng nhằm 
đảm bảo sự hiệu quả và ý nghĩa của trải nghiệm học 
tập. Bằng cách lựa chọn cẩn thận các tác phẩm văn 
học phù hợp với khả năng hiểu biết của trẻ, kết hợp 
với các hoạt động thực hành đơn giản và sinh động, 
quy trình giáo dục sẽ trở nên gần gũi và có ý nghĩa 
hơn đối với trẻ.
2.2. Quy trình tích hợp STEAM trong tổ chức hoạt 
động làm quen tác phẩm văn học cho trẻ 4-5 tuổi

Trong môi trường giáo dục mầm non, việc tích hợp 
giáo dục STEAM vào hoạt động giúp trẻ phát triển 
toàn diện và sáng tạo. Đồng thời, việc LQVTPVH 
cũng giúp trẻ khám phá văn hóa và tư suy sâu sắc hơn. 
Đề xuất này nhằm tạo ra một quy trình cụ thể để kết 
hợp cả hai yếu tố này cho trẻ 4-5 tuổi ở trường mầm 
non. Sau khi nghiên cứu về cơ sở lý luận và thực tiễn 
đề xuất quy trình tích hợp giáo dục STEAM trong tổ 
chức hoạt động cho trẻ 4-5 tuổi LQVTPVH, chúng tôi 
đề xuất quy trình thiết kế hoạt động giáo dục STEAM 
qua các bước được thể hiện như sau:

Bước 1: Chọn tác phẩm văn học phù hợp
Bước 2: Tổ chức buổi đọc truyện
Bước 3: Phân tích và tìm kiếm ý tưởng
Bước 4: Thiết kế các hoạt động giáo dục STEAM
Bước 5: Tổng kết và phản biện

Sơ đồ: Quy trình thiết kế hoạt động giáo dục STEAM
Bước 1: Lựa chọn chủ đề, tác phẩm văn học phù 

hợp
Lựa chọn chủ đề và tác phẩm văn học phù hợp 

cho lứa tuổi mầm non là một quá trình quan trọng và 
đòi hỏi sự cân nhắc kỹ lưỡng. Trong môi trường giáo 
dục mầm non, việc này không chỉ nhằm mục đích giới 
thiệu văn học cho trẻ một cách đúng đắn mà còn để 
khơi gợi sự tò mò, sự sáng tạo và phát triển toàn diện 
cho trẻ. Mỗi độ tuổi có những đặc điểm và nhu cầu 
phát triển khác nhau.

Ngoài ra, cần xem xét khi lựa chọn chủ đề và tác 
phẩm văn học phù hợp cho trẻ 4-5 tuổi qua ngôn ngữ 
và hình ảnh. Câu chuyện nên sử dụng ngôn ngữ đơn 
giản, dễ hiểu và có hình ảnh sinh động, thú vị để thu 
hút sự chú ý của trẻ. Hình ảnh trong tác phẩm cũng 
nên minh họa rõ ràng cho câu chuyện và giúp trẻ hình 
dung được tình huống và nhân vật trong truyện. Tác 
phẩm được chọn cần tạo điều kiện cho sự tương tác và 
thảo luận giữa GV và trẻ, cũng như giữa các em với 
nhau. Việc này giúp trẻ hiểu sâu hơn về nội dung của 
câu chuyện, phát triển kỹ năng giao tiếp và học hỏi từ 
nhau. 

Lựa chọn tác phẩm có thể kết hợp với các hoạt 
động STEAM như thực hành, nghiên cứu, xây dựng 
và nghệ thuật. Việc này giúp trẻ áp dụng kiến thức từ 
tác phẩm vào thực tế và phát triển kỹ năng sáng tạo và 
tư duy logic.

Bước 2: Tổ chức buổi đọc truyện
Tổ chức buổi đọc truyện cho trẻ không chỉ là việc 

đơn giản là đọc truyện mà còn là một cơ hội để khơi 
gợi sự tò mò và tư duy sáng tạo của các em. Mục 
tiêu của buổi đọc truyện không chỉ là để trẻ nghe câu 
chuyện mà còn là để mở ra một khoảng gian tưởng 
tượng, khám phá và học hỏi. Qua việc kể chuyện, trẻ 
được đưa vào thế giới phong phú của trí tưởng tượng, 
nơi mà họ có thể nhìn nhận, suy nghĩ và cảm nhận về 
các tình huống và nhân vật trong câu chuyện.

Một yếu tố quan trọng trong buổi đọc truyện là 
khả năng kích thích trẻ thảo luận và đặt câu hỏi về nội 
dung của câu chuyện. Thông qua việc đặt câu hỏi, GV 
có thể mở ra những cuộc thảo luận sôi nổi và động 
não, giúp trẻ phát triển kỹ năng tư duy phản biện và 
xây dựng luận điểm. Các câu hỏi lần lượt được đặt ra 
như: “Tại sao nhân vật lại làm như vậy?” hay “Bạn 
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nghĩ mình sẽ làm gì trong trường hợp này?”. Không 
chỉ khuyến khích trẻ suy nghĩ sâu hơn về cốt truyện 
mà còn giúp trẻ hiểu rõ hơn về các giá trị, quyết định 
và hành động của nhân vật.

Buổi đọc truyện không chỉ là một hoạt động giáo 
dục mà còn là một trải nghiệm thú vị và ý nghĩa cho 
trẻ. Qua việc tham gia vào các cuộc thảo luận và trả lời 
câu hỏi, trẻ được khuyến khích phát triển tư duy sáng 
tạo, khả năng tưởng tượng và kỹ năng xã hội, tạo nên 
một môi trường học tập tích cực và đầy ý nghĩa.

Bước 3: Phân tích và tìm kiếm ý tưởng
Hướng dẫn trẻ phân tích và tìm kiếm ý tưởng về 

các khía cạnh của câu chuyện là một quá trình quan 
trọng giúp trẻ phát triển tư duy sáng tạo và kỹ năng xử 
lý thông tin. Khi tiếp cận một câu chuyện, trẻ không 
chỉ đơn thuần nghe và hiểu nội dung mà còn được 
khuyến khích tìm hiểu và suy ngẫm về các yếu tố phức 
tạp bên trong câu chuyện. Đồng thời, việc mở rộng ra 
các vấn đề liên quan đến STEAM như sự tương tác 
giữa các nhân vật, môi trường, hoặc giải quyết vấn đề 
cũng là cách giúp trẻ kết nối kiến thức với thực tế và 
phát triển kỹ năng sống.

Khi hướng dẫn trẻ phân tích và tìm kiếm ý tưởng, 
GV hoặc người hướng dẫn có thể sử dụng các phương 
pháp khuyến khích tư duy sáng tạo. Đầu tiên, họ có 
thể khuyến khích trẻ tưởng tượng và đặt câu hỏi về 
những khía cạnh không rõ ràng trong câu chuyện. Ví 
dụ, họ có thể hỏi: “Bạn nghĩ tại sao nhân vật này lại 
làm như vậy?”, “Có cách nào khác để giải quyết vấn 
đề không?”, “Nếu bạn là nhân vật, bạn sẽ làm gì trong 
tình huống này?”.

Thông qua việc tìm kiếm ý tưởng và phân tích các 
khía cạnh của câu chuyện, trẻ không chỉ phát triển 
kỹ năng tư duy sáng tạo và phản biện mà còn kết nối 
kiến thức với thực tế và phát triển kỹ năng sống. Việc 
mở rộng ra các vấn đề liên quan đến STEAM giúp trẻ 
hiểu rõ hơn về quan hệ giữa các lĩnh vực khoa học và 
cuộc sống hàng ngày, từ đó khuyến khích họ trở thành 
những người học suốt đời và tìm kiếm giải pháp sáng 
tạo cho các thách thức trong cuộc sống.

Bước 4: Thiết kế các hoạt động giáo dục STEAM
Bước 5: Tổng kết và phản biện
Tổng kết các kết quả và trải nghiệm từ các hoạt 

động STEAM không chỉ là cách để đánh giá sự tiến 
bộ của trẻ mà còn là cơ hội để họ tự tin và tự nhận thức 
về những gì mình đã học được. Qua việc khuyến khích 
trẻ phản biện về cách họ áp dụng kiến thức và kỹ năng 
từ các hoạt động vào cuộc sống hàng ngày của mình, 
chúng ta không chỉ giúp trẻ hiểu sâu hơn về ý nghĩa 
của việc học mà còn khuyến khích họ trở thành những 
người học tự chủ và có trách nhiệm.

Trong quá trình tổng kết, GV hoặc người hướng 

dẫn có thể tổ chức các buổi thảo luận nhóm hoặc các 
hoạt động ghi chú để trẻ có thể chia sẻ và thể hiện 
quan điểm của mình về những gì họ đã học được từ 
các hoạt động STEAM. Việc này không chỉ giúp trẻ 
củng cố kiến thức mà còn tạo ra một không gian mở để 
họ thể hiện sự tự tin và khả năng giao tiếp.

Ngoài ra, GV cũng có thể khuyến khích trẻ thực 
hiện các hoạt động ghi chú cá nhân, nơi mà họ có thể 
tự đánh giá và phản ánh về những điều họ đã học được 
và cách mà kiến thức và kỹ năng đó có thể áp dụng 
vào cuộc sống hàng ngày của họ. Việc này giúp trẻ 
phát triển kỹ năng tự nhận thức và tự quản lý học tập, 
từ đó tạo ra một nền tảng vững chắc cho sự phát triển 
toàn diện của họ.

Tóm lại, việc tổng kết các kết quả và trải nghiệm 
từ các hoạt động STEAM và khuyến khích trẻ phản 
biện về cách áp dụng kiến thức và kỹ năng vào cuộc 
sống hàng ngày của họ không chỉ là cách để đánh giá 
sự tiến bộ mà còn là cơ hội để phát triển nhận thức và 
tự chủ trong học tập. Điều này giúp trẻ xây dựng nền 
tảng vững chắc cho sự thành công trong tương lai và 
trở thành những công dân tích cực và sáng tạo trong 
xã hội.
3. Kết luận

Văn học là nghệ thuật ngôn từ cho nên việc cảm 
thụ tác phẩm văn học là một quá trình hoạt động tâm 
lý hết sức phức tạp. Nó gồm các hoạt động cảm giác, 
xúc giác, nhận thức và nó còn huy động cả thế giới 
tình cảm con người. Việc tổ chức cho trẻ LQVTPVH 
với sự đa dang trong phương pháp và hình thức tổ 
chức là điều cần thiết. Đặc biệt đối với trẻ 4-5 tuổi 
thì lại càng có ý nghĩa đặc biệt ví nó phát huy các 
khả năng tư duy sang tạo ngôn ngữ cũng như việc vận 
dụng hiểu biết về thế giới xung quanh vào thực tiễn 
giao tiếp có văn hóa hàng ngày của trẻ. Việc vận dụng 
quy trình STEAM vào hoạt động cho trẻ LQVTPVH 
cần sự linh hoạt, sáng tạo của GV, không nên gò bó, 
rập khuôn khiến cho hoạt động trở nên cứng nhắc, 
không có hiệu quả.
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