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Xây dựng học liệu số, đặc biệt là video bài giảng, đang trở 

thành một vấn đề quan trọng trong lĩnh vực giáo dục. Sự xuất 

hiện của trí tuệ nhân tạo (AI) đã giúp việc tạo ra các video trở 

nên dễ dàng hơn so với cách tiếp cận truyền thống. Nghiên cứu 

này nhằm phân tích tổng quan về ứng dụng của AI trong việc 

tạo ra video học liệu số. Sử dụng mô hình PRISMA, 43 bài báo 

được lựa chọn và phân tích kỹ về nội dung. Kết quả cho thấy 

có sự tăng trưởng rõ rệt về xu hướng áp dụng AI trong tạo 

video học liệu số, với 33 chủ đề hình thành từ các từ khóa như 

AI, online learning, education, deepfakes. Các nghiên cứu tập 

trung vào việc sử dụng các mô hình AI tiên tiến như GPT để 

tạo nội dung video một cách tự động, cũng như phát triển các 

tính năng cá nhân hóa và tương tác. Mặc dù đã đạt được một 

số tiến bộ đáng kể, vẫn còn nhiều thách thức cần được giải 

quyết, như tăng cường khả năng hiểu ngữ cảnh của các mô 

hình AI và xây dựng các framework đánh giá hiệu quả của các 

video. Chất lượng, độ tin cậy và tính linh hoạt của video do AI 

tạo ra đang là vấn đề cần nghiên cứu thêm trong tương lai. 

Từ khóa: Trí tuệ nhân tạo; video; giáo dục; học tập; PRISMA. 
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Video học liệu số đang nhận được sự quan tâm rộng rãi 

trong những năm gần đây. Video học liệu số là các video 

được thiết kế và sử dụng trong giáo dục và đào tạo, nhằm 

hỗ trợ quá trình học tập của người học [1]. Các video này 

có thể bao gồm các bài giảng, hướng dẫn, bài tập, thí 

nghiệm thực hành, mô phỏng, và nhiều nội dung khác liên 

quan đến môn học hoặc chủ đề cụ thể. Video học liệu số 

mang lại nhiều lợi ích quan trọng cho quá trình học tập 

[2]-[4]. Trước hết, chúng tăng cường hiệu quả học tập bằng 

cách kết hợp hình ảnh và âm thanh, giúp người học hiểu 

và ghi nhớ kiến thức tốt hơn. Ngoài ra, video học liệu số 

giúp tiết kiệm thời gian và chi phí, khi người học không 

cần di chuyển đến các lớp học truyền thống mà có thể tự 

học tại nhà hoặc bất kỳ đâu chỉ với kết nối Internet. Học 

tập trở nên linh hoạt hơn khi người học có thể xem lại các 

video nhiều lần, tạm dừng hoặc xem lại để nắm vững kiến  

OPEN ACCESS 

Copyright © 2024. This is an Open 

Access article distributed under the 

terms of the Creative Commons 

Attribution License (CC BY NC), 

which permits non-commercially to 

share (copy and redistribute the 

material in any medium) or adapt 

(remix, transform, and build upon 

the material), provided the original 

work is properly cited. 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


 

  

 

Lương Thị Minh Huế và cộng sự / Nghiên cứu tổng quan việc sử dụng ứng dụng trí tuệ nhân tạo trong… 

 

     40 

thức theo tốc độ của mình. Cuối cùng, video học liệu số cho phép cá nhân hóa quá trình 

học tập, khi người học có thể lựa chọn những video phù hợp với nhu cầu và sở thích riêng 

của mình. 

Mặc dù video học liệu số mang lại nhiều lợi ích, nhưng cũng tồn tại một số nhược 

điểm [5-7]. Trước hết, việc phụ thuộc vào công nghệ đòi hỏi người học phải có thiết bị phù 

hợp và kết nối Internet ổn định, điều này có thể là rào cản đối với những người ở vùng 

nông thôn hoặc hoàn cảnh khó khăn. Thứ hai, học tập qua video thiếu sự tương tác trực 

tiếp với giáo viên và bạn học, điều này có thể làm giảm cơ hội thảo luận, trao đổi ý kiến 

và giải đáp thắc mắc ngay lập tức. Ngoài ra, việc học qua video yêu cầu người học có tinh 

thần tự giác cao và khả năng quản lý thời gian tốt, nếu không sẽ dễ dẫn đến mất tập trung 

và không hoàn thành bài học. Cuối cùng, chất lượng của video học liệu số không đồng 

đều, khi có những video thiếu tính chuyên nghiệp hoặc không cập nhật kiến thức mới, ảnh 

hưởng đến hiệu quả học tập. 

Nhìn chung, những nghiên cứu AI trong giáo dục được nhìn nhận từ nhiều góc độ 

khác nhau, từ thực trạng, ứng dụng, cơ hội và khó khăn [8]. Ví dụ, Chang Liu và Han Yu 

đã tạo ra các video học liệu số sáng tạo và gây ấn tượng với người xem bằng cách tích hợp 

các yếu tố cảm xúc và thuyết phục vào video [9]. Nhóm tác giả [10]-[11] tìm hiểu cách sử 

dụng AI tạo ra các tóm tắt và nội dung học liệu phù hợp với ngôn ngữ và văn hóa cụ thể 

của mỗi đối tượng học. Nhóm tác giả [12] đã đánh giá, chọn lọc các công cụ và phương 

pháp tốt nhất để xử lý dữ liệu đầu vào, đảm bảo chất lượng của các video học liệu số tạo 

ra bằng AI. Tuy nhiên, chưa có nghiên cứu nào cung cấp một bức tranh toàn cảnh về việc 

ứng dụng của AI trong video học liệu số. Do vậy, bài báo này nhằm giải quyết vấn đề trên 

bằng cách phân tích một cách có hệ thống các bài báo khoa học về việc ứng dụng AI tạo 

ra video học liệu số. Nội dung bài báo tập trung trả lời một số câu hỏi chính sau:  

● Câu hỏi 1: Xu hướng trong nghiên cứu về việc ứng dụng AI để tạo video học liệu 

số trong những năm gần đây là gì?  

● Câu hỏi 2: Những từ khóa nào xuất hiện thường xuyên nhất về việc nghiên cứu 

ứng dụng AI trong tạo video học liệu số? 

● Câu hỏi 3: Những chủ đề nghiên cứu quan trọng nhất trong việc ứng dụng AI 

trong tạo video học liệu số là gì? 

● Câu hỏi 4: Những khoảng trống cho nghiên cứu trong tương lai là gì? 

Việc trả lời các câu hỏi nghiên cứu ở trên sẽ giúp cho các nhà phát triển phần mềm 

có được những góc nhìn cơ bản để tiếp cận theo AI trong lĩnh vực tạo video học liệu số. 

Những định hướng nghiên cứu mới trong tương lai có thể được phát hiện thông qua các 

khoảng trống trong nghiên cứu và các nhà làm giáo dục có thể tìm được cách tiếp cận phù 

hợp trong lĩnh vực của mình. 

2. Phương pháp nghiên cứu 

Bài viết sử dụng phương pháp nghiên cứu tổng quan PRISMA (Preferred Reporting 

Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses). PRISMA cung cấp một kế hoạch làm 

việc để thực hiện phân tích các bài báo khoa học một cách có hệ thống và minh bạch, giúp 

nghiên cứu viên có thể đánh giá độ tin cậy của các nghiên cứu trước khi sử dụng chúng 

trong nghiên cứu của mình [13]. 
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2.1. Nguồn tìm kiếm 

Nghiên cứu này sử dụng Google Scholar, một cơ sở dữ liệu khoa học rộng lớn, làm 

nguồn tài liệu chính. Đây được xem là lựa chọn phù hợp bởi Google Scholar sở hữu nhiều 

ưu điểm như tính mở, đa dạng nguồn thông tin và khả năng cung cấp toàn văn các bài báo. 

Việc tận dụng tối đa một nguồn dữ liệu đa dạng như vậy sẽ giúp đảm bảo tính toàn diện 

và độ phủ rộng của các tài liệu nghiên cứu và từ đó sẽ nâng cao chất lượng và độ tin cậy 

của kết quả. 

2.2. Tiêu chí tìm kiếm và điều kiện 

Nghiên cứu này chủ yếu tập trung vào phân tích việc ứng dụng của AI trong việc 

xây dựng video liệu số trong lĩnh vực giáo dục, vì vậy từ khóa và các tiêu chí tìm kiếm sẽ 

tập trung xung quanh chủ đề này. Cụ thể, từ khóa liên quan đến AI được sử dụng tìm trên 

Google Scholar theo những cú pháp sau: ("artificial intelligence” OR “AI”) (“video 

lecture*” OR “video teaching material*” OR “video learning material*”) (“generate*” OR 

“develop*” OR “build” OR “create”). Dấu * thể hiện cho bất kỳ một ký tự nào. Các tài 

liệu từ năm 2017 đến nay được lựa chọn với ngôn ngữ trong bài báo là tiếng Anh. 

 

Hình 1: Quy trình PRISMA minh họa việc tìm  

và lựa chọn các bài báo để đưa vào nghiên cứu 



 

  

 

Lương Thị Minh Huế và cộng sự / Nghiên cứu tổng quan việc sử dụng ứng dụng trí tuệ nhân tạo trong… 

 

     42 

Hình 1 mô tả luồng thông tin qua các giai đoạn khác nhau để đánh giá một cách có 

hệ thống theo quy trình của PRISMA. Trong đó, 675 bài báo bị loại bỏ bằng cách dùng bộ 

lọc có sẵn trong Google Scholar (Ví dụ: theo năm, độ thích hợp). 253 bài bị loại bỏ vì tiêu 

đề và tóm tắt không phù hợp. 25 bài bị loại bỏ vì không truy xuất được toàn văn. 18 bài bị 

loại bỏ vì nội dung toàn văn không phù hợp (mặc dù tiêu đề và tóm tắt phù hợp). Cuối 

cùng, 43 bài báo được lựa chọn để nghiên cứu và phân tích. 

3. Kết quả và thảo luận 

3.1. Xu hướng trong nghiên cứu về việc ứng dụng AI để tạo video học liệu số 

Hình 2 cung cấp thông tin về sự phân phối số lượng các tài liệu liên quan đến AI 

trong quá trình tạo video học liệu số từ năm 2017 đến năm 2024. Trong tổng số 43 bài 

phân tích, mức độ phân bố các bài báo không đồng đều. Giai đoạn từ 2017 đến 2018 chứng 

kiến sự phát triển chậm, với chỉ 1 bài báo được liên kết trong cơ sở dữ liệu tìm kiếm. Tuy 

nhiên, từ năm 2019 đến tháng 3/2024, số lượng bài báo đã gia tăng đáng kể, thể hiện sự 

quan tâm ngày càng lớn của cộng đồng khoa học đối với lĩnh vực này. Số liệu thống kê 

phản ánh bức tranh toàn diện về diễn biến của lĩnh vực ứng dụng trí tuệ nhân tạo trong tạo 

video học liệu số trong khoảng thời gian từ 2017 đến 3/2024. Những thông tin này có thể 

hữu ích cho các nhà nghiên cứu và những người quan tâm đến lĩnh vực này. 

 

Hình 2: Số lượng bài báo được xuất bản theo năm từ 2017 đến 2023 

Từ Bảng 1, số lượng bài báo được công bố trên arXiv (3 bài), ICAIE (3 bài) và 

IEEE (4 bài) đều chiếm tỷ lệ cao nhất. Các tạp chí và hội thảo khác có sự phân bố gần như 

tương đương. Kết quả này cung cấp thông tin quan trọng cho các nhà nghiên cứu về ứng 

dụng AI trong việc tạo video học liệu số. Có một điểm đáng chú ý được phát hiện là có sự 

xuất hiện của arXiv - đây là một kho lưu trữ dữ liệu điện tử dạng tiền in ấn mà không trải 

qua quá trình phản biện. Điều này có thể được giải thích bởi tác giả muốn nhận được những 

nhận định từ cộng đồng trước khi xuất bản chính thức và tác giả đưa ra tuyên bố chủ quyền 

sở hữu trí tuệ về ý tưởng của họ.
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Bảng 1: Danh mục các tạp chí xuất bản bài báo về sử dụng AI trong thiết kế video 

Nguồn tạp chí Số lượng bài báo 

arXiv preprint 3 

IEEE 4 

International Conference on Artificial Intelligence and Education 

(ICAIE) 

3 

Springer  1 

International Conference on Image, Video and Signal Processing  1 

Journal of Computing in higher Education  1 

Education and Information Technologies  1 

Nature Machine Intelligence     1 

Postdigital Science and Education  1 

ASEE Virtual Annual Conference  1 

Electronics and Telecommunications Trends  1 

Teaching English with Technology  1 

ICERI2023 Proceedings  1 

International Journal of Advanced Corporate Learning  1 

Journal of Computer Assisted Learning  1 

Elsevier  1 

Edulearn23 proceedings  1 

Henry Stewart Publications  1 

King Salman Centre for Disability Research  1 

Từ Bảng 2, có thể thấy rằng bài báo nghiên cứu Video description: A survey of 

methods, datasets, and evaluation metrics đăng trên Springer của nhóm tác giả G. Rafiq, M. 

Rafiq, G. S. Choi được các nhà khoa học quan tâm và trích dẫn nhiều nhất với số lượt trích 

dẫn là 231 trong cơ sở dữ liệu của Google Scholar [14]. Điều này cho thấy vị trí và tầm quan 

trọng của nghiên cứu trong lĩnh vực này. Các bài viết khác nghiên cứu về AI trong lĩnh vực 

hỗ trợ học tập và phát triển cá nhân cũng được lượng trích dẫn lớn như “AI-generated 

characters for supporting personalized learning and well-being” [7] và “Ai-powered moocs: 

Video lecture generation” [15]. Bài viết của các tác giả còn lại có số lượng trích dẫn bằng 0 

hoặc 1, cho thấy chưa có nhiều người quan tâm đến bài viết của các tác giả này. 

Bảng 2: Top 7 bài báo có số lượt được trích dẫn nhiều nhất trong cơ sở dữ liệu  

có liên quan đến trí tuệ nhân tạo trong tạo video học liệu số 

Tên bài báo 
Lượt được 

trích dẫn 

Video description: A survey of methods, datasets, and evaluation metrics [14] 225 

AI-generated characters for supporting personalized learning and well-

being [7] 
124 

Ai-powered moocs: Video lecture generation [15] 41 

https://scholar.google.com/citations?user=N_uNLYoAAAAJ&hl=en&oi=sra
https://scholar.google.com/citations?user=HJJKY-UAAAAJ&hl=en&oi=sra
https://scholar.google.com/citations?user=HJJKY-UAAAAJ&hl=en&oi=sra
https://scholar.google.com/citations?user=SCUwyrwAAAAJ&hl=en&oi=sra
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Tên bài báo 
Lượt được 

trích dẫn 

Can AI be a content generator? Effects of content generators and 

information delivery methods on the psychology of content consumers [16] 
28 

Automatic Lecture Subtitle Generation and How It Helps [2] 25 

Video assessment of surgeons and surgery [1] 17 

Video description: A comprehensive survey of deep learning approaches [17] 13 

3.2. Những từ khóa trong nghiên cứu ứng dụng AI tạo video học liệu số 

Hình 3 cho thấy một bản đồ trực quan hóa các xu hướng nghiên cứu thông qua sử 

dụng phần mềm VOSviewer về sử dụng AI trong lĩnh vực tạo video học liệu số từ năm 

2017 đến năm 2024. Kết quả lập bản đồ cho thấy các cụm trọng tâm với các chủ đề nghiên 

cứu về sự ảnh hưởng của sử dụng AI đối với bài giảng video học liệu số. Các công trình 

khoa học cũng đã đánh giá tiềm năng ứng dụng của các mô hình ngôn ngữ hiện đại như 

ChatGPT để phục vụ cho việc nâng cao chất lượng, độ chính xác và khả năng xử lý ngôn 

ngữ tự nhiên của các ứng dụng AI dành cho video học liệu số. Education và online learning 

phản ánh sự quan tâm đến việc ứng dụng AI nhằm nâng cao chất lượng và hiệu quả của 

giáo dục trực tuyến. Ngoài ra nghiên cứu về việc sử dụng các kỹ thuật tạo nội dung giả lập 

như deepfake trong bối cảnh video học liệu số, những công trình đánh giá cho những thách 

thức mà công nghệ này mang lại trong việc tạo video học liệu chân thực hơn. Cuối cùng, 

một số nghiên cứu còn tập trung vào việc đánh giá, kiểm tra và xác minh chất lượng của 

các ứng dụng AI trong lĩnh vực này. Tóm lại, các xu hướng nghiên cứu này phản ánh sự 

quan tâm ngày càng gia tăng về vai trò và tác động của AI đối với việc tạo lập và sử dụng 

video học liệu số. 

 

Hình 3: Các lĩnh vực nghiên cứu liên quan đến ứng dụng AI tạo video học liệu số 

Hình số 4 thể hiện sự phân bố theo năm các nội dung liên quan đến lĩnh vực nghiên 

cứu AI. Trong đó màu vàng thể hiện các nghiên cứu được thực hiện trong năm 2023 có 
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các lĩnh vực education, ChatGPT, thẩm định, xác minh.  Màu tím thể hiện các nghiên cứu 

được thực hiện trong năm từ 2017 đến 2022 có các lĩnh vực như AI for Code, giáo dục 

khoa học máy tính. 

 

Hình 4: Sự phân bố theo năm các lĩnh vực nghiên cứu 

liên quan đến AI tạo video học liệu số 

Hình số 5 thể hiện những từ khóa xuất hiện thường xuyên nhất như Artificial 

Intelligence với tổng số 28 lần; deepfakes với 10 lần; education, online learning, higher 

education, broadingcasting, machine learning xuất hiện 9 lần. 

 

Hình 5: Từ khóa được trích xuất từ các nội dung tóm tắt 

của các bài báo liên quan đến AI trong tạo video học liệu số 
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3.3. Chủ đề nghiên cứu trong việc ứng dụng AI tạo video học liệu số 

Hình 6 nhấn mạnh việc tổng hợp các từ khóa đã được sử dụng trong các nghiên 

cứu giúp cho người đọc hiểu rõ hơn về những mối quan hệ giữa các từ khóa này. Từ bảng 

phân tích có các cụm tập trung nội dung Artificial Intelligence về các lĩnh vực trong tạo 

video học liệu số thẩm định, xác minh như sau: Cụm số 1 (cluster 1) với 13 mục, cụm số 

2 (cluster 2) với 10 mục, cụm số 3 (cluster 3) với 9 mục… Từ khoá artificial intelligence 

có tần suất xuất hiện cao nhất với 28 lần, từ khóa deepfakes xuất hiện với tần suất 10 lần, 

một số các từ khóa khác như education, higher education, video, online learning,… góp 

phần xuất hiện 9 lần. 

 

Hình 6: Phân tích sự xuất hiện của từ khóa 

Những chủ đề này có thể là những hướng nghiên cứu quan trọng trong tương lai để 

tối ưu hóa sức mạnh của AI trong lĩnh vực tạo video học liệu số. 

3.4. Những khoảng trống cho nghiên cứu trong tương lai 

AI đã được nghiên cứu ở mức độ trung bình từ 2017 đến 2022 nhưng từ năm 2023 

đã dần dần phát triển mạnh, nhưng vẫn còn một số hạn chế và thách thức cần phải vượt 

qua. Bảng 3 chỉ ra tần suất các hạn chế, thách thức của AI được nêu trong các bài báo. 

Bảng 3: Những hạn chế được chỉ ra trong các bài báo 

Hạn chế/thách thức Bài báo tham khảo 

Hạn chế trong việc truyền cảm xúc và hạn chế trong việc sửa đổi 

nội dung 
[2] 

Hạn chế về tính linh hoạt, cần đa dạng hóa nội dung [18], [19], [16] 
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Hạn chế/thách thức Bài báo tham khảo 

Chất lượng và độ tin cậy của tài nguyên AI tạo ra [20]-[21], [22] 

Bảo mật và quyền riêng tư [23]-[25], [17] 

Khả năng chuyển đổi từ học truyền thống sang học trực tuyến [26]-[29] 

Phương pháp tiếp cận về mặt nội dung cần phù hợp cho từng lứa tuổi [30] -[31],[8] 

Qua các thông tin nêu trên có thể thấy việc nghiên cứu tổng quan ứng dụng AI 

trong tạo video học liệu số là một hướng nghiên cứu mới, cấp thiết. 

4. Kết luận 

Ở bài viết này, nhóm tác giả đã nghiên cứu về ứng dụng AI trong tạo video học 

liệu số từ năm 2017 đến năm 2024. Mục đích của nghiên cứu là phân tích và đánh giá các 

bài báo và tài liệu liên quan đến việc sử dụng AI trong tạo video học liệu số. Kết quả nghiên 

cứu cho thấy trong giai đoạn từ năm 2017 đến 2021, số lượng nghiên cứu về AI trong tạo 

video học liệu còn khá ít, chỉ chiếm khoảng 31,8% tổng số nghiên cứu. Tuy nhiên, từ năm 

2023, chúng ta đã chứng kiến gia tăng đáng kể về sự quan tâm và nghiên cứu trong lĩnh 

vực này, với tỷ lệ nghiên cứu AI trong tạo video học liệu tăng lên đến 50% trong các lĩnh 

vực như AI, ChatGPT, kiểm định và các lĩnh vực liên quan. Hầu hết các bài báo đều được 

công bố trên arXiv và IEEE. Tổng quan về các kết quả nghiên cứu cho thấy sự phát triển 

đáng kể của ứng dụng AI trong tạo video học liệu số. Mặc dù, ứng dụng việc nghiên cứu 

AI mang lại nhiều tiềm năng nhưng việc giải quyết các thách thức còn tồn đọng sẽ là hướng 

nghiên cứu tiềm năng trong tương lai. 

 

Lời cảm ơn: Nghiên cứu này được hỗ trợ bởi đề tài mã số T2024-07-01 được thực hiện 

tại Trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền thông, Thái Nguyên, Việt Nam. 
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Developing digital learning materials, especially video lectures, is becoming an 

important issue in education. The emergence of artificial intelligence (AI) has made the 

creation of videos easier compared to the traditional approach. However, the education 

sector has yet to benefit from these advanced technologies fully. This research explores 

the application of Artificial Intelligence (AI) in creating digital learning videos. The 

study uses 43 selected articles and the PRISMA analysis model to search, classify, and 

content-filter the results. The findings show a noticeable growth in using AI to create 

digital learning videos, with 33 topics formed from keywords and articles published in 

various journals. The most influential works include automatic content extraction from 

videos and virtual teachers, and there is significant interest in ChatGPT. The main research 

topics include 

• developing effective AI models to convert text to video, 

• integrating personalization and interaction features, and 

• applying these digital learning videos in education and training. 

However, many issues remain to be researched, such as enhancing the context-

understanding capabilities of AI models and building frameworks to evaluate the 

effectiveness of videos. AI-generated videos' quality, reliability, and flexibility are 

significant unresolved challenges, opening up research gaps for future scholars. 

Keywords: Artificial Intelligence (AI); video; education; learning; PRISMA. 


